Matemaatika 8. klass

Aine eesmérgid

lahendades;

neid, tldistab ning arutleb loogilise
pdhjendab véiteid;

kasutab dppides IKT vahendeid;

hindab oma matemaatilisi teadmisi;

Matemaatika ainekava 8. klassi

koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade (lesandeid

plstitab hiipoteese (sh matemaatilisi ning tervise, ohutuse ja keskkonna kohta), kontrollib

It;

naeb seoseid erinevate matemaatiliste moistete vahel ning loob neist stisteemi;

vadrtustab matemaatikat ning tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;
rakendab matemaatikateadmisi teistes Gppeainetes ja igapaevaelus.

S

1. Ajaline maht 4 tundi n&dalas, kokku 140 tundi

2. Eeldatav dpilaskontingent on 7. klassi I16petanud Gpilane.

3. Oppeaine sisu ja eeldatavad dpitule

Hulkliikmed ( 40 tundi)

mused

Oppesisu

Eeldatavad Opitulemused

Hulkliige. Hulkliikmete liitmine ja
lahutamine. Hulkliikme korrutamine
ja jagamine tksliikmega. Hulkliikme
tegurdamine Uhise teguri sulgudest
véljatoomisega. Kaksliikmete
korrutamine. Kahe uksliikme summa
ja vahe korrutis. Kaksliikme ruut.

Hulkliikmete korrutamine. Kuupide
summa ja vahe valemid, kaksliikme
kuup tutvustavalt.

Hulkliikme tegurdamine valemite
kasutamisega. Algebralise avaldise
lihtsustamine.

o teab mdisteid hulkliige, kaksliige, kolmliige ja nende
kordajad;

korrastab hulkliikmeid;

arvutab hulkliikme vaartuse;

teeb arvutusi tdisarvudega, kiimnendmurdudega ja ka

harilike murdudega (s.h. segaarvudega),
ndide: leiab avaldise 2a® —3ab+4b? viirtuse, kui

a=—21p-a5
3

o liidab ja lahutab hulkliikmeid, kasutab sulgude avamise
reeglit;

korrutab ja jagab hulkliikme tksliikmega;

toob teguri sulgudest valja;

korrutab kaksliikmeid,

naiteks: (a+b)(c+d) = ac+ad+bc+bd;

o leiab kahe ksliikme summa ja vahe korrutise (a + b)(a -

b):a 2 _b2 ,
kasutab valemit mélematpidi, s.t. teab, et




Oppesisu

Eeldatavad 6pitulemused

(X+2y)(x—-2y)=x2-4y? ja a?2-9b2=(a+3b)(a—3b)
e |eiab kaksliikme ruudu
(a+b)2 =a’ +2ab+b?,

2
(a-b)” =a*-2ab+b’
Soovitus: lisaks summa ja ruudu valemitele ndidata ka, et

(-a-b)* =(a+b)’,
(a-b)" =(b-a)"
(-a+b)’ =(b-a)’.

e korrutab hulkliikmeid:;
markus: piirduda juhtumiga, kus kolmliiget on vaja

korrutada kolmliikmega;

e tegurdab avaldist kasutades ruutude vahe ning summa ja
vahe ruudu valemeid;

¢ teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi;

soovitus: kasutada selliseid avaldisi, kus kdiki varem@pitud

valemeid tuleb kasutada (ei pea olema koik (ihes Ulesandes),
néiteks:

9a* —4b® —(2b+3a)(2b—3a);
(a-2)"-(2+a)’-(a-2)(a+3)

Kahe tundmatuga lineaarvdrrandisisteem (25 tundi)

Oppesisu

Eeldatavad Gpitulemused

Lineaarvorrandi lahendamine. Kahe
tundmatuga lineaarvérrandi
graafiline esitus.

Kahe tundmatuga
lineaarvorrandististeemi
lahendamine graafiliselt.

Liitmisvote.

Asendusvote.

tunneb &ra kahe tundmatuga lineaarse vorrandisiisteemi;
¢ lahendab kahe tundmatuga lineaarvGrrandiststeemi
graafiliselt (nii k&sitsi kui ka arvuti abil);
¢ lahendab kahe tundmatuga lineaarv@rrandististeemi
liitmisvottega;
soovitus: kui vorrandisiisteemis olevaid vorrandeid saab
lahutada, siis on soovitatav ka nii teha, nditeks
vorrandististeemis

2X+y=3
2x—4y=-1

saame peale lahutamist leida kohe y vddrtuse;




Oppesisu

Eeldatavad Gpitulemused

Lihtsamate, sh igapaevaeluga
seonduvate tekstiilesannete
lahendamine kahe tundmatuga
lineaarvdrrandislisteemi abil.

¢ lahendab kahe tundmatuga lineaarv@rrandististeemi
asendusvottega;

soovitus: lahendada ka selliseid vorrandisiisteeme (B osas),

kus tihe tundmatu avaldamisel tekivad murrud (ja neid ei saa

asendada kiimnendmurdudega), nditeks

3x+7y=1
7x+3y=1

Soovitatav on lahendada ka vorrandisiisteeme, mis on vaja
enne lahendamist korrastada voi sisaldavad murde, nditeks

2(3x—y)-3(x+y)=1+y
y=-x-3
X—2

—-3y=1
3 y
1-2y=x

¢ lahendab lihtsamaid tekstilesandeid kahe tundmatuga
lineaarvorrandisisteemi abil;

Geomeetrilised kujundid ( 60 tundi)

Oppesisu

Eeldatavad Gpitulemused

Definitsioon. Aksioom. Teoreemi
eeldus ja vdide. Niiteid teoreemide
tOestamisest.

o selgitab definitsiooni ning teoreemi, eelduse ja vaite mdistet;

selgitus: opilane peab vahet tegema defineerimisel (moiste sisu

liihike ja tipne avamine) ja kirjeldamisel.

o kasutab diuinaamilise geomeetria programmi seaduspérasuste
avastamisel ja hlipoteeside pustitamisel;

soovitus: kasutada programmi GeoGebra v8i ménda selle

analoogi

o selgitab mdne teoreemi tBestuskaiku;
selgitus: tbestuskaigu selgitamisel peab ilmnema, et dpilane on

aru saanud, mitte pahe 6ppinud.




Oppesisu

Eeldatavad Gpitulemused

Kahe sirge 16ikamisel kolmanda
sirgega tekkivad nurgad. Kahe sirge
paralleelsuse tunnused.

o defineerib paralleelseid sirgeid, teab paralleelide aksioomi;
e teab, et
a) kui kaks sirget on paralleelsed kolmandaga, siis had on

paralleelsed teineteisega;

b) kui sirge I6ikab uhte kahest paralleelsest sirgest, siis ta
I16ikab ka teist;

c) kui kaks sirget on risti iihe ja sama sirgega, siis need
sirged on teineteisega paralleelsed;
e naitab joonisel ja defineerib lahisnurki ja pbiknurki;

e teab sirgete paralleelsuse tunnuseid ning kasutab neid
Ulesannete lahendamisel;

Kolmnurga vélisnurk, selle omadus.
Kolmnurga sisenurkade summa.

e joonestab ja defineerib kolmnurga vélisnurga;

e kasutab kolmnurga valisnurga omadust;

o leiab kolmnurga puuduva nurga kahe etteantud nurga jargi,
leiab vOrdhaarse kolmnurga tipunurga alusnurga jargi ja
vastupidi;

Kolmnurga kesklik, selle omadus.

e joonestab ja defineerib kolmnurga keskldigu;
soovitus: kolmnurga keskldigu joonestamist harjutada nii

joonestamisvahendite abil kui ka arvutiprogramme kasutades;

o teab kolmnurga keskl6igu omadusi ja kasutab neid llesannete
lahendamised;

soovitus: opilane leiab keskloigud kolmnurga kiilgede jéirgi ning

ka vastupidi — oskab leida kiilgi keskloikude jdrgi,

Trapets. Trapetsi kesklGik, selle
omadus.

o defineerib ja joonestab trapetsi;

soovitatav diinaamilise geomeetria programmi abil ndidata koiki
trapetsi liike s.h. vordhaarset ja tdisnurkset;

o liigitab nelinurki;

soovitus: kasutada diinaamilise geomeetria programmi;

e joonestab ja defineerib trapetsi keskldigu;

o teab trapetsi keskl&igu omadusi ning kasutab neid tlesannete
lahendamisel;

Naide: leida trapetsi keskldik, kui alused on 6 cm ja 8 cm; leida

trapetsi alus, kui keskldik on 6 cm ja uks alus 8 cm (4 cm);

Kolmnurga mediaan. Mediaanide
I6ikepunkt ehk raskuskese, selle
omadus.

o defineerib ja joonestab kolmnurga mediaani, selgitab
mediaanide 18ikepunkti omaduse;

soovitus: kasutada diinaamilise geomeetria programmi, kindlasti

rohutada, et soltumata kolmnurga liigist loikuvad mediaanid

tihes punktis ja jaotuvad suhtes 2 : 1 tipu poolt lugedes,




Oppesisu

Eeldatavad Gpitulemused

Kesknurk. Ringjoone kaar. K3ol.
Piirdenurk, selle omadus.

e joonestab etteantud raadiuse vOi diameetriga ringjoone;
soovitus: dpilane joonestab ringjoone nii sirkli kui ka arvuti-

programmi abil;

o leiab jooniselt ringjoone kaare, k66lu, kesknurga ja
piirdenurga;

o teab seost samale kaarele toetuva kesknurga ja piirdenurga
suuruste vahel ning kasutab seda teadmist ilesannete
lahendamisel;

soovitus: seost piirdenurga ja kesknurga vahel demonstreerida

diinaamilise geomeetria programmi abil;

Ringjoone 16ikaja ja puutuja.
Ringjoone puutuja ja puutepunkti

joonestatud raadiuse ristseis.

e joonestab ringjoone IBikaja ja puutuja;
soovitus: dpilane joonestab I6ikaja ja puutuja joonestusvahendite
abil ning ka arvutiprogrammi kasutades;

e teab puutuja ja puutepunkti tdmmatud raadiuse vastastikust
asendit ja kasutab seda Ulesannete lahendamisel;
soovitus: puutuja ja raadiuse ristseisu demonstreerimiseks

kasutada diinaamilise geomeetria programmi;

e teab, et Glhest punktist ringjoonele joonestatud puutujate
korral on puutepunktid vdrdsetel kaugustel sellest punktist
ning kasutab seda Ulesannete lahendamisel;

Kolmnurga Umber- ja siseringjoon.
K64l- ja puutujahulknurk, apoteem.

e teab, et kolmnurga kdigi kiilgede keskristsirged 18ikuvad
Uihes ja samas punktis, mis on kolmnurga Gmberringjoone
keskpunkt;

soovitus: kasutada diinaamilise geomeetria programmi

naitamaks, et séltumata kolmnurga liigist 18ikuvad killgede

keskristsirged Uhes punktis;

e joonestab kolmnurga (imberringjoone (kasitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti abil);

e teab, et kolmnurga kdigi nurkade poolitajad 16ikuvad thes ja
samas punktis, mis on kolmnurga siseringjoone keskpunkt;

soovitus: kasutada diinaamilise geomeetria programmi

naitamaks, et s6ltumata kolmnurga liigist 16ikuvad

nurgapoolitajad tihes punktis;

e joonestab kolmnurga siseringjoone (ké&sitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti abil);

e joonestab korrapdraseid hulknurki (kolmnurk, kuusnurk,
nelinurk, kaheksanurk) késitsi joonestusvahendite abil ja
arvuti abil;

o selgitab, mis on apoteem ja joonestab selle;

e arvutab korrapdrase hulknurga imbermdddu;




Oppesisu

Eeldatavad Gpitulemused

Vordelised I6igud.

Sarnased hulknurgad. Kolmnurkade
sarnasuse tunnused. Sarnaste
hulknurkade imbermddtude suhe.

Sarnaste hulknurkade pindalade
suhe.

Maa-alade kaardistamise naiteid.

e kontrollib antud I6ikude vdrdelisust;

e teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja kasutab neid
Ulesannete lahendamisel;

soovitus: sarnasuse tunnuste esitamisel kasutada diinaamilise

geomeetria programme;

o teab teoreeme sarnaste hulknurkade imbermddtude ja
pindalade kohta ning kasutab neid tlesannete lahendamisel;
soovitus: Ulesannete lahendamisel kasutab dpilane ka

diinaamilise geomeetria programmi;

o selgitab mdGtkava tahendust;

¢ lahendab rakendusliku sisuga Ulesandeid (pikkuste kaudne
md&dtmine; maa-alade plaanistamine; plaani kasutamine
looduses);

soovitus: vBimaluse korral teostada mdotmisi ja plaanistamisi

vabas looduses;

Ajavaru 15 tundi

5. Kontroll ja hindamine

Hindamine toimub vastavalt Jakob Westholmi Glimnaasiumi hindamisjuhendile.

6. Kasutatav Oppevara
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Tallinn: Avita.
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Tallinn: Avita.
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7. L&iming

Vaata I16imingutabelit LINK




