Kunst 4.-6. klass

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

11 kooliaste
Opilane:

1) tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;

2) teab autorsuse iildisi pohimadtteid;

3) kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
4) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning pohjendades

eri tehnikavdtteid ja kompositsiooni;

5) analiilisib oma teost ja t60d;

6) arutleb loodu {ile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste

eluvaldkondadega.

Oppesisu

Oppesisu konkretiseerimise ja tiiendamise voimalusi

4. klass

5. klass

6. klass

SISUKUSIMUSED (jutustus, teose mote, sonum)

Pildilised jutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

Kujutatavaga seotud tunnete ja loo
edastamine, neist raakimine.
Illustratsioonide vaatamine,
vordlemine, ise lugude
illustreerimine.

Peategelased, korvaltegelased,
olulise rohutamine (suuruse,
asukoha ja vérvi abil). Sisult sobiv
taust.

Piltjutustuste vordlemine (koomiks,
animatsioon, fotoseeria, keskaegne
maal). Kaader.

VORMIKUSIMUSED (kujutamisviisid, ruum, vdrv, kompositsioon)

Inimeste, esemete ja looduse
objektide iseloomulikud tunnused
ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Inimeste, olendite, esemete, ndhtuste

ja stindmuste kujutamine kujutluse

ja fantaasia jérgi, oma elamuse

edastamine.

- Inimese tdisfiguur eestvaates,
portree eestvaates.

- Loomad, linnud, okas- ja lehtpuud

Esemete ja olendite iseloomulike
tunnuste vaatlemine ja omal viisil

kujutamine (loomingulistes toodes).

- Tegevuses inimene kiilgvaates

(kondimas, jooksmas jne). Portree.

- Loomad, linnud, putukad, taimed,
maapind. lmastikundhtused

Elusolendite kujutamine ise-

loomulikus asendis, paigal ja

litkkumises (temaatilistes toodes).

- Téisfiguur keerulisemates
asendites. Tegelase karakteri/
meeleolu kujutamine.

- Loomad, linnud, putukad.




eri aastaaegadel.
- Tehisvormid: ehitised, soidukid
(tasapinnalisena).

(vikerkaar, aastaajad).
- Erinevad ehitised (maja, loss, sild
jne), masinad.

Taimeosad (vars, oksad, vora,

lehed jne), loodus eri aastaaegadel.
- Objektide omavahelised

suurussuhted. Linn, maastik.

Metoodilised
abivahendid

ja votted

Vormide iilesehitamine lihtsamatest
(geomeetriline) algvormidest (vooli-
misel, meisterdamisel, joonista-
misel, maalimisel): kera, silinder,
ring, ruut, kolmnurk.

Geomeetriliste vormide
abivahendina ja loominguline
kasutamine (... koonus, kuup,
risttahukas jne).

Kujutamine siluetina.

Abivahendina liigendnukud
(paberist, traadist jne).

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv, vorm,

ruum, riitm).

- Punkt, joon, pind (nende karakter).

- Meeleolu viljendamine virvide ja
ritmidega.

-Uute vérvitoonide saamine
(segamine, katmine).

- Riitmide loomine pinnal ja ruumis,
muster.

- Pildi pinna organiseerimine
(kujutatava suuruse ja paberi-
formaadi erinevad suhted).

- Kontuur ja pinnamuster (faktuur).

- Pohivirvid ja nende segamisel
saadavad II astme vérvid.

- /Helestamine ja tumestamine/.

- Pildi iilesehitus ¢ kompositsoon.
Pildipind, objektid ja taust (foon).

- Korrapérane riitm, ribaornament.

- Objektide osaline kattumine.

- Véarvide koosmoju.

-1Soojad ja kiilmad virvidl

- Ivéiirviringl

- Vaba riitm, pildielementide
rithmitamine.

- Stimmeetria.

- Pildiruum. Suuruse néiline

vdhenemine kauguses. Silmapiir.

DISAIN (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad)

Disain igapdevaelus: triikis, tarbe-
vorm, ruum ja ehitis keskkonnas.

- Kujunduskunst, kunstniku roll
esemete kujundamisel.

- Tarbevorm. Igapédevaste
tarbeesemete vilimus ja otstarve.

- Erinevate ruumide ja keskkondade
kirjeldamine (tuba, elamu, korter,
suvekodu, kool, muuseum,

- Erineva funktsiooniga ruumide ja
keskkondade iseloomulikud
sisustus- ja kujunduselemendid.

- Erinevad triikised igapaevaelus
(raamatud, ajakirjandus,
triikireklaam, plakatid, sildid,
pakendid, kaardid), kujundus-

- Loodus- ja tehiskeskkonna
visuaalse ilme seos inimese
tegevusega (inimene kui looja ja
kasutaja).

- Erineva funktsiooniga hooned ja
ehitised (ldhitimbruses).

- Liiklus- jt lihtsad méargid.




kaubanduskeskus, linnavéljak, aed,
park...).

- Raamatukujundus: kaanekujundus,
illustratsioon. Illustraator.
Lemmikraamatud.

elemendid, mérgatavus, eelistused.
- Kiri: tekst ja pealkiri., initsiaal.

Téhtede kujundamine.

- Teksti kujundamine. Arvutikiri.
- Kujundamine teatris: lavakujundus,

dekoratsioon, kostiilim, grimm jne.

Vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende
arvestamine kujundamisel.

- Lihtsamate esemete kujundamine —
kuju andmine (voolimine,
voltimine, meisterdamine, idee
esitamine joonise v maketina).

- Nt: minguasjad, ehted, ndud,
tarbeesemed.

- Kujunduselementide valimine,
kaunistusmotiivide loomine,
paigutamine.

- Nt: kaart, pakend, koide, vaas, kott,
T-sérk, voo jne.

- Oma lahema iimbruse
kujundamine, meeleolu loomine
(stend, tdhtpdevaks ruum,
pidulaud).

- Maketid.

KUNSTIMAAILM (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad)

Kunstiteosed kohalikes muuseumi-
des ja kunstigaleriides, ajaloolised
kunstitehnikad ja materjalid.

- Maisteid: kunst, kunstitegevus,
teos, kunstnik, maal, joonistus,
skulptuur, skulptor, arhitektuur,
arhitekt, foto.

- Loomingu autorlus

- Eksponeerimisviisid.

- Teoste sisu/temaatika (natiitir-
mort/vaikelu, portree, autoportree,
maastik, abstraktne kunst)

- Tuttavad tehnikad ja toovotted
kunstnike toodes.

- Rahvuskultuur (rahvariided,
titipilised mustrid, tarbeesemed
jne).

- Kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur,
maal, graafika.

- Rahvakunst, maakunst, grafiti,
happening, arvutigraafika,
tegevuskunst, fotograafia, vitraaz,
mosaiik, eksliibris.

Kunstiteoste, visuaalse kommuni-
katsiooni ja meedia roll ning mdju

igapéevaelus.

Animafilmi, méngufilmi, reklaami,
muusikavideo, arvutiméngu osa
erinevate inimeste elus.

Eeskujud, iidolid, brindid, moed,
nende kohta info saamise kanalid.
Uhine ja isiklik maitse.

Reklaamide, ajakirjanduse,
veebilehtede mdju, mérgatud
elemente ja reageeringud.

Lahitimbruse loodus ja ehituskunst.

- Kunstiteoste markamine ja
nimetamine (skulptuur, monument,
arhitektuur).

- Mustrid, varvid, riitmid looduses.

Linnaruum. Funktsionaalsed
objektid: ootepaviljonid, pingid,

priigikastid, laternapostid jne.

- Erinevad hooned (huvitavad
detailid, funktsioon, vanus,
materjalid). Kirik.

- Sildid ja margid.




Looduse kunstiteosed

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad

Muuseumid, galeriid, nende

ulesanded.

Kunst argikeskkonnas,
meediakanalites.

Kunstiportaalid, virtuaalsed galeriid.

TEHNILISED KUSIMUSED (tehnikad, vahendid, tehnoloogia)

Erinevate kunstitehnikate mater-
jalid, to6votted ning -vahendid (nt
joonistamine, maalimine, triikki-
mine, kollaaz, pildistamine,
vormimine jne).

Vormimine
(skulptuur)

Voolimine savist vms voolitavast
materjalist. Votteid: veeretamine,

venitamine, siivendi surumine jne.

Erinevate struktuuride ja tekstuuride
loomine.
Voolimispulk

Eri materjalidest vormide loomine
(nt papjeemasee, kipsiriie,
paberskulptuur jne). Alusvorm,
karkass.

Meisterdamine

Lihtsad ihendusmaterjalid ja -viisid,
ohutud t66votted.

Looduslikud ja tehismaterjalid.
Voltimine: lihtsad vormid,

toovotted. Origami.

Erinevad tihendusmaterjalid ja -
viisid. Jadkmaterjalide loov
kasutamine (pakendid, plastid, traat
jne).

Looduslike materjalide kogumine,
kuivatamine.

Erinevate materjalide
kombineerimine.
Taimekompositsioonid, lilleseade.
Voltimine.

Voltimine.
Kollaaz Rebimine, 16ikamine, liimimine Tasapinnalised ja ruumilised Valmiskujundite (fotod, viljaldiked)
Aplikatsioon. materjalid. Mosaiik. kasutamine.
Maal Pohitoovatted ja -vahendid. Maalimine spontaanselt ja Katteviarvid.

Kattevirvid. Guassmaali pintslid,
palett, varvi paksus, maalimisvotted,

vérvikihi paksus paberil jne.

labimoeldumalt. Dekoratiivse ja
maalilise pinna loomine.

Kattevirvidega maali pinnal vérvide

Akvarellmaal, kihiti maalimine.
Akvarelli kombineerimine teiste
vahenditega (dlipastelliga alla




Virvide segamise pohimdtted
(heledale lisada tumedamat varvi).
Kriidi- ja dlipastellidega maalimine;
pastelli otsa ja laia kiiljega,
laialthdorumine.

Virvipliiatsiga pinna katmine (6rn
ja intensiivne toon, iihtlase pinna
saamine).

segamine.

Akvarellidega maalimine;
akvarellipintsel, sulatamine.
Pastellide, varvi- ja viltpliiatsitega
maalilise pinna saamine, vérvide
segamine (eri varvid tiksteise peal,
lilgutusmehaanika).

joonistamine, pinna tdiendamine
kuivalt maalides, viltpliiatsitega
jne).

Kriidi ja olipastellid.
Ulemaalimine/-joonistamine
Segatehnikad.

Vilt- ja vérvipliiatsitega
segatehnikad.

Joonistamine

Joonistamine hariliku pliiatsi ja
viltpliiatsitega. Erineva tumedusega
pinnad.

Erineva karakteriga jooned.
Joontega pinnamustrite loomine,
faktuur. Liigutusmehaanika.

(voimalust mooda) Erinevaid
joonistusvahendeid (siisi, tuss,
arvutiprogrammid...)

Triikkimine Tempel, jiljend. Templitriikk. Naturaaltriikk (puulehed vms). Paljundusgraafika, kliSee, tommis.
Pintslitriikk. Monotiilipia. Papitriikk, materjalitriikk.
Pildistamine Fotograafia, kaader. Motiivi Sama objekti pildistamine (eri Foto argielus, fotokunst. Pildiseeria.

valimine.

vaatenurgast, eri kella- v aastaajal).

Abivotteid ja vahendeid

Teose vormistus, pildiraam.
Kunstiteose eksponeerimine.

Motiivide paljundamine, tile- v
pealekandmine (kopeerimine,
Sabloon, trafarett jne).
Alusjoonistus.

Visand, kavand. Molbert. Portfoolio.
Paspartuu, signatuur.
Joonlaua ja sirkli kasutamine.

KASVATUSLIKUD KUSIMUSED

(tookultuur, hoiakud, vidrtused, kiiitumine)

Too6tamine iseseisvalt ja rithmas.

- Ulesandele keskendumine, t66 18pule viimine.

- Katsetamisjulgus uue dppimisel, vajadusel abi ja suunamise palumine.

- Uksteise ideede kuulamine, teiste arvamusega arvestamine, iihisotsusteni joudmine.

- Uksteise aitamine, {ihistdos oma osa eest vastutuse votmine.

- Teistsuguse maitse, ideede, lahenduste, teostuste respekteerimine. Avatus ja tolerantsus erinevuste suhtes.

Materjalide, toovahendite ja

tookoha otstarbekas ning teisi

- Toovahendite (kdérid, joonlaud, valib sobiva pintsli jne) eesmérgipirane kasutamine, nende hooldamine, digesse

kohta tagasi panemine.




arvestav kasutamine. - Sobivate, ohutute toovotete kasutamine (Idikamisel, rebimisel, liimimisel, voltimisel, varvimisel jne). Laudade ja
riiete kaitsmine kahjustuste eest.
- Tookoha korrastamine.

Turvaline ning keskkonnasaastlik - Materjalide otstarbekas ja sééstev kasutamine.

tarbimine. - Taaskasutatavate materjalide kogumine ja loov kasutamine.

- Paberi- ja papijadkide kokkukorjamine vastavasse konteinerisse viskamiseks.

- Kohane kiditumine erinevates keskkondades (muuseumis, raamatukogus, kirikus, internetikeskkondades jne),
kahjustamata keskkonda, segamata teisi kasutajaid, ohustamata ennast ja teisi..

Oppetegevused

KUJUTAMINE (reaalsus, fantaasia, suhted, oma kogemused ja emotsioonid). Midagi viljendavad kujutamisiilesanded

Esemete, olendite, siindmuste
kujutamine omas laadis endale
tahenduslikes toddes, lugude visuaalne
jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja
toovotete Oppimine, katsetamine ja
loominguline rakendamine.

KUJUNDAMINE (disain, sh ruum, keskkond). (Kujundamisiilesanded)

Makettide ja kujundustéode teostamine.

UURIMINE, VAATAMINE, ARUTLEMINE (Iseseisev voi ka kujutamis- voi kujundamisiilesandega seotud tegevus nende eel, ajal ja/voi jdrel.
Ainealane keel)




Muuseumide ja kunstinéituste
kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja
aruteludes osalemine.

- Kunstiteoste vaatlemine ja vaba
kirjeldamine. Maal, graafika,
skulptuur, foto. (slaidid, reprod,
videod, nditused).

- Kunstiteoste pdhjal tegelaste
lugude jutustamine.

- Muuseumides, nditustel kohane
jne kditumine.

- Kunstiteostest inspiratsiooni

leidmine oma t66de tarvis.

- Teostest detailide otsimine,
kiisimustele vastuste leidmine.

- Teoste tegelaste motete ja
kavatsuste oletamine.

- Arvamuse kujundamine ja
pohjendamine (sh negatiivse).

- Ainealaste moistete kasutamine.

- Teose teadlikum vaatamine
(1dhedalt, eemalt, ruumilist teost
mitmest kiiljest, sildi lugemine,
giidi kuulamine).

- Teoste motte sOnastamine.

- Vaadeldud teoste pdhjal oma
versioonide tegemine.

Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja

disaini ndidetega tutvumine.

Tuttavate ruumide vaatlemine ja
Kirjeldamine. Erinevad sise- ja
vélisruumid kodus ja
kooliterritooriumil.

- Avaliku ruumi (linnaruum, park,
kaubanduskeskus jne)
kujunduselementide mérkamine,

nende seisukorra iile arutlemine.

- Hoonete ja ehitiste (nt sillad,
mastid vms) erineva funktsiooni
iile arutlemine, detailide ja
stiilielementide vaatlemine.

Visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide,
filmide, arvutiméngude jne) kriitiline
vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste
pohjendamine.

- Kunstides edastatavad matted ja
meeleolud.

- Lemmikfilmide, -mangude
kirjeldamine, tekkinud tunnetest
radkimine. Parimate ja halvimate
reklaamide valimine, arvamuste

vOrdlemine.

- Rahvuskultuuriga kokku-
puudetest ja elamustest
radkimine (laulupidu, rahvatants,
rahvariided, tarbe-esemed jne).

- Avatus erinevate kultuuri-
ilmingute suhtes.

- Erinevate kunstide (visuaalne
kunst, muusika, lilkumine,
Kirjandus) koos esinemine (ooper,
ballett, raamat, animafilm,
muusikavideo, arvutiméng,
reklaam).

- Visuaalse info leidmine ja oma t66s
kasutamine (ndidised ja
abimaterjalid loodusest,
raamatutest, internetist...).

Oma toode esitlemine, selgitamine;
kaaslaste kuulamine ja nende t66de
vaatlemine.

- Toodest jutustamine, nende
kirjeldamine, isiklike

tdhelepanekute tegemine.

- Oma ja kaaslaste t66de vord-
lemine, lahenduste erinevuste
esile toomine.

- T60 teema/mdtte sOnastamine.
- Kesksete objektide, pildielementide
paigutuse, vérvilahenduse jms vilja




- Oma valikute ja eelistuste toomine.
pohjendamine. -Idee ja teostuse suhte iile
- Loomingust/tegevusest radkides | arutlemine.
lihtsamate ainealaste moistete
kasutamine.
- Sallivus erinevuste suhtes.

Loiming

Oppeaine

Loiming

Eesti keel

Kiri kui mérgisiisteem

Suuline ja kirjalik vdljendusoskus

Soome-ugri rahvaste kunst

Kirja kujundamine, tekst pildi osana

Loetu mdistmine, erialane terminoloogia, to0 erinevate infoallikatega

Esitlusmaterjalide koostamine ja esitamine

Uurimistodde, referaatide ja retsensioonide kirjutamisel kasutatav sdnavara ja digekeelsus
Kunstiraamatud, -opikud

Kirjandus

Rahvaluule ja kirjandus kunstis
[Hustratsioon

Kunst ja teater

Kunstnike monograafiad

Voorkeeled

Teadmised erinevatest kultuuridest ja traditsioonidest
Kunstiga seotud vdorkeelsed nimed ja terminoloogia (hddldamine ja tdhendus)
Info hankimise internetist, uurimustéode ja referaatide koostamiseks




Matemaatika

Geomeetrilised kujundid

Ruumilised kehad, nende kujutamine
MOod6tmine ja konstrueerimine
Perspektiividpetus

Kuldloige

Ajalugu

Rahvardivad, rahvuslik tarbekunst ja ehitised
Erinevate ajastute kunst

Tehnika ja tehnoloogia areng
Ajaloosiindmused ja ajaloolised isikud kunstis
Ajalooline taust kunsti kujunemise juures

Inimesedpetus

Toiduained kunstis

Toit ja reklaam

Tervislik eluviis

Suhted ja suhtlemine

Riiklikud siimbolid

Euroopa riigid ja rahvad, tolerantsus
Inimesed meie timber, 16iming
Reklaam, meedia, tarbimisloksud
Saastlik tarbimine, materjalide taaskasutamine
Kaasaja multikultuurne tihiskond
Ideoloogiad kunsti kujundajana

Loodusopetus

Loomad ja taimed kunstis, kujutamine
Looduskaitse

Looduse vaatlemine ja joonistamine natuurist (dues)

Loodusnihtuste kujutamine
Maastikumaali kujunemine




. Looduslédhedane kunst
Kehaline kasvatus . Sport kunstis, suve ja talvespordi alad
. Liikuva inimese kujutamine
Tehnoloogia . Infotehnoloogia ja arvuti kasutamine Sppimis-, t66- ja suhtlusvahendina
. Disain
o Materjalid ja nende omadused
o Ergonoomika
Muusika . Muusika viljendamine kunstis
. Muusikud ja instrumendid
. Popmuusika
o Noodikiri kunstilise kujundina
Opitulemused
Il kooliaste

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine
Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid Opetaja ning enda valikul (teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; opikute
illustratsioone, (multi)filmide ja arvutimidngude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid,
internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tinapédeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid opitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kaitub néitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii vdi virtuaalndituse mdistmiseks vajaliku info;

4) moistab séastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) mirkab, kirjeldab ning motestab niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

6) markab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme voi ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja otstarbe vahel,

7) rakendab autorsuse iildisi pohimotteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.



Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:
1) lahendab Opetaja esitatud probleemi, ldbides kdiki disainiprotsessi etappe ning toetudes dpetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;
2) kavandab enda idee vo0i teose; teab, et kavand on iildistatud, tilevaatlik ja visandlik.

Loomine
Opilane:
1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt ning uurides ja kavandades;
2) teeb Opetaja abiga pdhjendatud valikuid Opitud kunstitehnikate ja toovotete, materjalide ning kompositsioonipdhimotete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:
1) analiiiisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide)

iile isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega tildisemalt;
2) selgitab ja analiitisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile té6okdigu ning pohjendades oma tehtud sisulisi,

uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;
3) annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pohjendab oma arvamust.



