Matemaatika 1.-3. klass
Majandus-reaalklass
Matemaatikadpetuse  eesmirk  pohikoolis on  kujundada  Opilastes  eakohane
matemaatikapddevus, mis tihendab matemaatika maistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, holmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli
moistmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sOnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada
ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Majandus-reaalklassi matemaatika ainekava 1. klass

1. Ajaline maht
5 tundi nidalas, kokku 175 tundi

2. Eeldatav opilaskontingent on 7-aastased lapsed, kes on tditnud koolieelse lasteasutuse
ritkliku dppekava nduded, omandanud 6—7aastase lapse eeldatavad tildoskused

3. Oppeaine sisu ja eeldatavad dpitulemused:

ARVUD 100-ni (48 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Oskuste ja teadmiste tipsustused

Teema: Numeratsioon ja arvude
ehitus kiimnendsiisteemis

Opilane:

e Arvud 0-100,
e Arvujirk ja

jérguithikud

Opilane:
e selgitab ndidetele tuginedes
maisteid arv ja number;

e loendab, loeb, kirjutab,




loendab, loeb, kirjutab
naturaalarve 0-100;
jérjestab ja vordleb
naturaalarve 0-100;

nimetab iiheliste ja
kiimneliste asukohta
kahekohalises naturaalarvus;
loeb ja kirjutab jargarve;
hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

e Mirgid >, <=

P6himoisted:
arv,

number,
paarisarv,
paaritu arv,
tiheline, kiimneline
Jjdrgarvud,
vordus,
vorratus
Jdrjestamine
vordlemine
suurem kui,
vdiksem kui,

on vordne

jérjestab ja vordleb
naturaalarve kuni 100-ni;
paigutab naturaalarvude ritta
sealt puuduvad arvud 100
piires;

nimetab naturaalarvule eelneva
vOi jdrgneva arvu;

teab ja kasutab moisteid
tiheline ja kiimneline;

selgitab jargarvude kasutamise
vajadust 1dbi ndidete;

eristab paaris- ja paarituid
naturaalarve;

kasutab naturaalarve vorreldes
moisteid on vordne, on suurem
kui ja on vdiiksem kui ning
vastavaid siimboleid (<, >, =);
hindab oma arengut dpitud

teemade o0sas.

Teema: Naturaalarvude liitmine

ja lahutamine

Opilane:

liidab peast 20 piires;
lahutab peast tileminekuta
kiimnest 20 piires;

valdab esialgseid oskusi
lahutada tileminekuga
kiimnest 20 piires;

liidab ja lahutab peast
taiskiimneid 100 piires;
asendab proovimise teel

vordustesse seal puuduvat

Liitmise ja lahutamise
omadused
Taht vorduses

Mirgid + ja -

Pohimoisted:
liitmine,

lahutamine,

Opilane:

e mdistab, eristab, selgitab

liitmist ja lahutamist ning
kasutab vastavaid siimboleid
(+.)

teab liitmise ja lahutamise
tehete liikmete ja tulemuste
nimetusi;

oskab koostada lihtsamaid
liitmise ja lahutamise tehteid;
valdab esialgseid oskusi
lahutada tileminekuga kiimnest

20 piires;




arvu oma arvutusoskuse
piires;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu;

e lahendab tihetehtelisi
liitmise ja lahutamise
tekstiilesandeid 20 piires;

e hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

e koostab iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

e valib endale Opetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

liidetav,
summa,
vihendatav,
vihendaja,
vahe,

tiht arvu tdhisena

e modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis,
labiming vm);

e |ahendab iseseisvalt
iihetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab Opetaja abiga
lihtsamaid tihetehtelisi
tekstiilesandeid/ matemaatilisi
jutukesi;

e piistitab ise kiisimusi osalise
tekstiga iilesannetes;

e analiilisib Opetaja abiga
lahendatud iilesannetes enda
vigu;

e hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamisoskuste

omandamisel.

MOOTMINE (36 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Oskuste ja teadmiste tipsustused

Teema: Mootithikud
Opilane:

e kirjeldab mootiihikute
suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

e kasutab mdodtes sobivaid
mootithikuid;

e hindab enda timbruses

suurusi ja oskab neid

e Mootiihikud meie
limbruses

e Pikkusiihikud

e Massiiihikud

e Mahuiihikud

e Ajaiihikud

e Rahaiihikud

e Temperatuuriiihik

Opilane:

e kirjeldab pikkusiihikuid
meeter ja sentimeeter
tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab pikkusiihikute
tahiseid m ja cm;

e moddab vahemaad (joonlaua
ja muude vahenditega)

meetrites ja sentimeetrites;




arvestada;

moistab, mida esitatud
modotarv reaalselt tihendab;
liidab ja lahutab nimega
arve;

moddab 16igu pikkuse ja
joonestab etteantud
pikkusega 10igu;

arvutab murdjoone pikkuse;
tunneb kalendrit ja seostab
seda oma elu tegevuste ja
stindmustega;

modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu;
lahendab iseseisvalt
iithetehtelisi tekstiilesandeid;
hindab Gpetaja abiga
iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;
koostab iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

valib endale Opetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;
hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

Kell ja kalender

Pohimoisted:

mootiihik,

sentimeeter (cm)

meeter (m)

gramm

(9)

kilogramm (kg)

liiter (1)

sekund (sek)
minut (min)
tund (h)

oopdev
nddal
kuu

aasta

euro (€)

sent (s)

kraad (celsius)

hindab enda timbruses Opitud
suurusi ja oskab neid
arvestada;

teab seost 1 m = 100 cm;
kirjeldab massitihikuid
gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu;
kasutab massiiihikute tdhiseid
g jakg;

teab ja kujutab ette
mahutihikut liiter ja kasutab
selle tahist 1;

eristab ajaiithikuid minut,
tund, 60péev, nidal, kuu ja
aasta ning valib olukorra
Kirjeldamiseks neist sobivad;
tunneb kalendrit ning seostab
Opitud ajatihikuid oma elu
tegevuste ja stindmustega;
tunneb kella (tdistund,
pooltund);

leiab tegevuse kestuse
tundides;

teab seoseid 1 tund = 60
minutit ja 1 66pdev = 24
tundi;

nimetab Eestis kdibivaid
rahatihikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti;
Kirjeldab termomeetri
vajadust ja kasutust;

teab ja nimetab




temperatuuritihikut kraad;
kasutab igapdevaelu
tegevustes Opitud
modtithikuid (nt temperatuuri
mootmine, kaalumine,
mootmine, lihtsamad
arveldused rahaga jne);
liidab ja lahutab nimega arve;
moddab joonlauaga 16igu
pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;
moddab ja arvutab
murdjoone pikkuse oma
arvutusoskuse tasemel;
modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis,
labiméng vm);

lahendab iseseisvalt
tihetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab dpetaja abiga
lihtsamaid {ihetehtelisi
tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi;
piistitab ise kiisimusi osalise
tekstiga tilesannetes;
analiiiisib Opetaja abiga
lahendatud iilesannetes enda
vigu;

hindab oma arengut dpitud

teemade osas.




GEOMEETRIA (12 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Oskuste ja teadmiste tipsustused

Teema: Geomeetrilised kujundid

Opilane:

eristab lihtsamaid
geomeetrilisi kujundeid ja
nende pohilisi elemente;
leiab timbritsevast
oppetundides késitletud
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;

kasutab asjakohast keelt
iimbruses esinevate
ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

riihmitab geomeetrilisi
kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel,

joonestab ristkiiliku ja
ruudu;

modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu;
lahendab iseseisvalt
tihetehtelisi tekstiilesandeid;
hindab dpetaja abiga
iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;
koostab iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

valib endale Opetaja

e Geomeetrilised
kujundid

e Esemete ja
kujundite
rithmitamine,
Kirjeldamine,
vordlemine;

e [Jigu

joonestamine

P6himoisted:
geomeetriline kujund
tasandiline kujund
ruumiline kujund
punkt

sirgjoon
koverjoon
murdjoon

loik

ring

kolmnurk
nelinurk

ruut

ristkiilik

kera

kuup

risttahukas

priramiid

Opilane:

eristab sirget koverjoonest;
teab maisteid punkt ja
sirgloik,

joonestab ja mdddab
sirgldiku;

eristab ruutu, ristkiilikut ja
kolmnurka teistest
kujunditest ning néitab nende
elemente (tipp, kiilg ja nurk);
eristab ringi teistest
kujunditest;

eristab kuupi, risttahukat ja
piiramiidi teistest ruumilistest
kujunditest ning néitab
maketil nende elemente (tipp,
serv, tahk);

eristab kera teistest
ruumilistest kujunditest;
konstrueerib kdeparaseid
vahendeid kasutades ruudu ja
ristkiiliku, kolmnurga, ringi;
rihmitab esemeid ja
kujundeid iihiste tunnuste
alusel,

vordleb esemeid ja kujundeid
asendi ning suuruse jargi;

leiab timbritsevast opitud




suunamisel voimetekohase | tipp
probleemi ja lahendab selle; | serv
e hindab oma arengut tahk
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis,
labiming vm);

lahendab iseseisvalt
tthetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab Opetaja abiga
lihtsamaid tihetehtelisi
tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi;
piistitab ise kiisimusi osalise
tekstiga iilesannetes;

hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;
analliiisib dpetaja abiga
lahendatud iilesannetes enda
vigu;

valib endale Opetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;
hindab oma arengut dpitud

teemade osas.

Huvitav matemaatika (35 tundi)

Eeldatavad opitulemused

Oppesisu

« loob esmaseid seoseid ja Opib mirkama ténapédevaseid

digitehnoloogilisi seadmeid igapdevaelus;

e Programmeerimine, robootika.




« teeb tutvust robootiliste seadmetega/tutvub lihtsamate
robotitega

e Opib tundma programmeerimise algtddesid/dpib algtasemel
programmeerimist;

« suudab lahti seletada lihtsamat koodi sisu

« oskab lahendada eakohaseid nuputamis- ja loogikaiilesandeid;

« omandab esmased métteméangude reeglid, loogika, taktika ja

e Loogika, nuputamis- ja métteméangud

(Gomoku, sudoku, loogika- ja

strateegiad,; maéluiilesanded).
o mingib mottemédngude reegleid jargides algtasemel

motteménge;

« moistab enda ja pereliikmete rolli kodumajanduses; Rahatarkus.

e tutvub moistetega: tarbija, tarbimine, séddstmine;
o tunneb Eestis kasutatavaid rahaiihikuid, nende seoseid;

« sooritab lihtsamaid rahaarvutusi;

e Majanduse algtded.

4. Kontroll ja hindamine

Hindamine toimub vastavalt Jakob Westholmi Giimnaasiumi hindamisjuhendile.

5. Kasutatav oppevara

Lohmus, T., Saks, M. (2023) Matemaatika to6raamat 1. klassile I osa. Tallinn: Avita.

Lohmus, T., Saks, M. (2023) Matemaatika tooraamat 1. klassile II osa. Tallinn: Avita.

Lohmus, T., Saks, M. (2023) Matemaatika tooraamat 1. klassile III osa. Tallinn: Avita.

6. Loiming ja iildpadevuste toetamine

Eesti keel — teksti lugemine, todjuhendite mdistmine, arvsonade kirjutamine, funktsionaalse
lugemisoskuse harjutamine, tekstiilesannete lahendamine: tekstist vajalike andmete leidmine
ning nendega arvutamine, visuaalselt esitatud infost arusaamine, to6korralduste kuulamine ja
moistmine. Tekstlilesannete koostamine (tekstiloome) ja lahendamine (teksti moistmine);
erinevad koostdoiilesanded (suhtlemisoskus); tookorralduste kuulamine ja mdistmine. T66

tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Luuletused kujunditest.



Loodusépetus — | ehtpuud ja okaspuud, nende lehed ja viljad. Mo6tmisega seotud tilesanded
(temperatuuri mootmine; pikkuse mddtmine; kaalumine) ning saadud mddtmete vordlemine;
kalender - aastaring). Kujundid looduses; kujundid tahistaevas.

Kunsti-ja tooopetus — puulehtede ja -viljadega seotud t66de meisterdamine/joonistamine,
Oppeotstarbelise kella, kalendri/termomeetri, rahakoti meisterdamine; prinditud rahatdhtede
véljaldikamine  (poemidngudes  kasutamiseks).  Tasapinnalistest  kujunditest  pildi
joonistamine/kokkupanemine; ruumiliste kujundite voltimine.

Muusika — teemakohased laulud, riitmiharjutused (plaksutamine, hiippamine, koputamine jne).
Maingitakse arvude jirjestamise ja reastamisega seotud riitmiharjutusi.

Liikumine — liikumisméangud (s.h loendamine, jarjestamine, riithmitamine; paaris ja paaritu).
Aktiivsed mingud arvutamise harjutamiseks. Jooksmisel/palli viskamisel distantsi mddtmise
meetrites, hiipete modtmine sentimeetrites, aja mddtmine sekundites (60 meetri jooksmine).
Erinevate liikkumismidngude méangimine tasapinnaliste kujundite nimetamise harjutamiseks;
kujundite moodustamine paarides/riihmades iseenda kehadest.

Digipidevus — infootsing ja vajaliku info otsimine kasutades digivahendeid. Vdimalus on

skaneerida nutiseadmesse ruutkood ja lahendada seelébi tilesandeid/leida vajalik info.

Loimitavad iildpiddevused: kultuuri- ja viirtuspadevus, sotsiaalne ja kodanikupédevus,
opipadevus, suhtluspadevus, ettevotlikkuspadevus, enesemédratluspadevus, matemaatika-,

loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus.



Majandus-reaalklassi matemaatika ainekava 2. klass

1. Ajaline maht

6 tundi nadalas, kokku 210 tundi

2. Eeldatav opilaskontingent on 1. klassi dppekava ldbinud opilased.

3. Oppeaine sisu ja eeldatavad dpitulemused:

ARVUD 1000-ni (60 tundi)

Opitulemused Oppesisu Oskuste ja teadmiste tipsustused
Teema: Numeratsioon ja arvude Oppesisu ja Opilane:
ehitus kiimnendsiisteemis pohimdisted e seclgitab ndidetele tuginedes
e Arvud0- mdisteid arv ja number;
Opilane: 1000, e sclgitab moistet naturaalarv;

e loendab, loeb ja kirjutab, ® Arvujark, e loendab, loeb ja kirjutab
naturaalarve 0-1000; jarguiihikud naturaalarve kuni 1000 piires;

® jirjestab ja vordleb ja jarkarvude ® jirjestab ja vordleb naturaalarve
naturaalarve 0- 1000; summa; kuni 1000ni;

e nimetab kahe- ja e Naturaalarvu e madirab arvu asukoha
kolmekohalises arvus jérke kujutamine naturaalarvude reas;
(iihelised, kiimnelised, arvkiirel; e nimetab naturaalarvule eelneva
sajalised); médrab nende vOi jdrgneva arvu,
arvu; Pohimoisted: e teab matemaatilisi moisteid

e esitab kahekohalist arvu arv, vordus ja vorratus ning oskab
iiheliste ja kiimneliste number, kasutada mirke <, >, =;
summana; naturaalarv, e nimetab arvus jarke kuni

e loeb ja kirjutab jargarve; tiheline, kiimneline, tuhandelisteni;

e hindab Opetaja abiga iilesande | sajaline; e loeb ja kirjutab jérgarve;
lahendamisel saadud Jjdrgarvud, e csitab arvu liheliste ja
tulemuse reaalsust; Jjdrguiihikud; kiimneliste summana;

e hindab oma arengut Jjdrkarv; e |oendab, loeb, kirjutab
matemaatiliste teadmiste ja Jjdrkarvude summa naturaalarve kuni 10 000ni;
oskuste omandamisel; vordus, e oskab nimetada paaris ja




vorratus,
arvkiir

suurem Kkui;

vdiksem kui;

paarituid arve;
e hindab kriitiliselt saadud

tulemust.




Teema: Naturaalarvude liitmine ja

lahutamine

e teab liitmise ja lahutamise
tehete litkmete ja tulemuste
nimetusi;

e liidab ja lahutab 100 piires;

e liidab ja lahutab peast
taissadadega 1000 piires;

e hindab Opetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

e lahendab iihetehtelisi
tekstiilesandeid opitud
arvutusoskuste piires.

e lahendab lihtsamaid
kahetehtelisi tekstiilesanded;

e valib endale sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem,

labimingimine jt);

Oppesisu ja
pohimaisted
e Liitmise ja
lahutamise
omadused
e Tehete
jarjekord
e Tiht
vorduses
P6himoisted:
liidetav;
summa,;
vdhendatav;
vihendaja;
vahe;
avaldis;
arvavaldis;
avaldise vddrtus,
tiht arvu tihisena;

tundmatu

Opilane:

liidab ja lahutab peast 20 piires;
liidab peast iihekohalist arvu
tihe- ja kahekohalise arvuga 100
piires;

lahutab peast kahekohalisest
arvust lihekohalist arvu 100
piires

arvutab enam kui kahe tehtega
liitmis- ja lahutamisiilesandeid,
madrab Oige tehete jarjekorra
(liitmine/lahutamine);

taidab proovimise teel tabeli,
milles esineb tdhtavaldis;

oskab arvu suurendada ja
vihendada teatud arvu vorra;
arvutab mitme tehtega liitmis- ja
lahutamistilesanded.

selgitab ja kasutab Oigesti
moisteid vdhendada teatud arvu
vorra, suurendada teatud arvu
vorra;

hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning nende
vaheliste seoste omandamisel;
hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma

lahenduskiikude tulemust.




Teema: Naturaalarvude

korrutamine ja jagamine

selgitab korrutamist liitmise
kaudu;

korrutab arve 1-10 kahe,
kolme, nelja ja viiega;
selgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu;

miérab Gige tehete jarjekorra
avaldises;

tunneb tehete omadusi ning
tehete litkmete ja tulemuste
seoseid;

hindab Opetaja abiga tlilesande
lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

valib endale sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;
sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;
koostab erinevat liiki

uhetehtelisi tekstiilesandeid

Oppesisu ja
pohimaisted
Korrutustabel.
Korrutamis- ja
jagamis tehte
litkmete nimetused.
Arvavaldis ja tehete

jarjekord

P6himoisted:
korrutamine;
jagamine;
tegur;
korrutis;
jagatav;
jagaja;
jagatis;

poordtehe

Opilane:

tunneb korrutamie- ja
jagamistehte omadusi;

tutvub korrutamis- ja
jagamistehte omadustega;
korrutab arve 1-10 kahe, kolme,
nelja ja viiega;

selgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise digsust
korrutamise abil;

teab, et arvuga 2 jagamine
tdhendab pooleks jagamist;
selgitab korrutamist liitmise
kaudu ja jagamist kui
korrutamise podrdtehet;
madrab Oige tehete jarjekorra
avaldises
(korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

hindab oma arengut
korrutamistehte ja jagamistehete
ning selle omaduste
omandamisel;

valib endale korrutamiseks ja
jagamiseks sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma

lahenduskiikude tulemust.




MOOTMINE (46 tundi)

Opitulemused Oppesisu Oskuste ja teadmiste tipsustused
Teema: mootiihikud Oppesisu ja Opilane:

e kirjeldab mdotiihikute suurust pohiméisted e nimetab pikkusiihikuid km, m,
endale tuttavate suuruste kaudu; Pikkusiihikud dm, cm, mm;

e kasutab mdotes sobivaid ; e kirjeldab pikkusiihikut
mootihikuid; Massitihikud; kilomeeter tuttavate suuruste

e hindab enda imbruses suurusi ja Mabhuiihik; kaudu, kasutab kilomeetri tihist
oskab neid arvestada; Ajaiihikud; km;

e moistab, mida esitatud modtarv kell ja e hindab lihtsamatel juhtudel
reaalselt tdhendab; kalender pikkust silma jargi (meetrites

e mododab 16igu pikkuse ja Rahaiihikud vOi sentimeetrites);
joonestab etteantud pikkusega Temperatuuri e teisendab meetrid
16igu; tthik detsimeetriteks, detsimeetrid

e hindab Opetaja abiga iilesande sentimeetriteks;
lahendamisel saadud tulemuse e Kkirjeldab massiiihikuid
reaalsust; Pohimoisted: kilogramm ja gramm tuttavate

e hindab Opetaja abiga iilesande mootiihik, suuruste kaudu;
lahendamisel saadud tulemuse millimeeter (mm) e vordleb erinevate esemete
reaalsust; sentimeeter (cm) masse;

e modelleerib Gpetaja abiga detsimeeter (dm) e kirjeldab suurusi pool liitrit,
tekstiilesande sisu, selgitades meeter (m) veerand liitrit, kolmveerand
selle abil tekstis antud seoseid kilomeeter (km) liitrit tuttavate suuruste kaudu;
(joonis, skeem, labimangimine | gramm (Q) e kasutab ajaiihikute lithendeid h,
jb); kilogramm (kg) min, s;

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt | tonn (t) e kirjeldab ajatihikuid pool tundi,
eri tiilipi tihe- ja kahetehtelisi liiter (1) veerand tundi ja kolmveerand
tekstiilesandeid; sekund (sek) tundi oma elus toimuvate

e sOnastab kahetehtelise minut (min) stindmuste jérgi;
tekstiilesande lahendamiseks tund (h) e nimetab tdistundide arvu

vajalikud kiisimused;

sajand (saj)

O0péevas ja arvutab




koostab erinevat liiki
iihetehtelisi tekstiilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel;

aasta (a)

euro (EUR)
sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud

thenimelised tthikud

tdistundidega;
teisendab pikkus-, massi- ja
ajatihikutega (valdavalt ainult
naaberphikutega);
loeb kellaaegu (kasutades ka
sonu veerand, pool,
kolmveerand);
(tunneb kalendrit ning seostab
seda oma elutegevuste ja
stindmustega;)
kirjeldab termomeetri kasutust,
loeb kiilma- ja soojakraade;
temperatuuritihik: kraad;
nimetab Eestis kdibel olevaid
rahatihikuid ja selgitab
rahaiihikute vahelisi seoseid;
liidab ja lahutab nimega
arvudega;
valib endale teisendamiseks
sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);
valib endale modtmiseks ja
teisendamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete

lahendamisel;




lahendab tihetehtelisi
pikkusiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;
kasutab pikkusiihikuid
tekstiilesandeid lahendades;
hindab oma arengut
pikkusiihikute mdistmise,
modtmise ja teisendamise

omandamisel.

GEOMEETRIA (20 tundi)

Opitulemused Oppesisu Oskuste ja teadmiste tiipsustused
Teema: tasandilised kujundid ja Oppesisu ja Opilane:
nende moétmine pohimoisted e eristab tasandilisi geomeetrilisi

e mdodab 16igu pikkuse ja kujundeid;
joonestab etteantud pikkusega tasandilised e nditab ja tihistab kolmnurga,
16igu; kujundid nelinurga ning hulknurga tippe,

e moddab hulknurga kiilgede Esemete ja nurki ja kiilgi;
pikkused ja arvutab kujundite e teab, et kaks iihise otspunktiga
iimbermdodu; riihmitamine, kiilge moodustavad nurga;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu; asukoha ja suuruse e cristab visuaalselt tdisnurka

e arvuta murdjoone pikkuse; kirjeldamine  ning teistest nurkadest;

e valib endale sobiva vordlemine. e nditab joonise abil ringjoone
lahendusstrateegia keskpunkti ja keskpunkti
(visandamine, visualiseerimine, | Pohimdoisted: kaugust ringjoonest (raadius);
andmete korrastamine); alguspunkt; e teab, et tdisnurka mérgitakse

e valib endale sobiva lahendustee | /opp-punkt; tapiga kaare keskel;
ja hindab kriitiliselt saadud tdisnurk; e valib endale sobiva lahendustee
tulemust; punkt; ja hindab kriitiliselt saadud

sirgjoon;

tulemust;




kontrollib ja hindab oma koverjoon, e kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust; murdjoon; lahenduskéikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja | [Gik; e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute ring; oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete kolmnurk; probleemiilesannete
lahendamisel, nelinurk; lahendamisel seoses kujundite
lahendab mitmetehtelisi ristkiilik; joonestamisel ja modtmisel;
tekstiilesandeid; ruut; e Jahendab uhetehtelisi
kasutab matemaatika dppimisel | tipp; tekstiilesandeid;
erinevaid Opistrateegiaid (sh kiilg; e kasutab teema Oppimisel
kordamine, markmete tegemine, | nurk. erinevaid Opistrateegiaid (sh
analoogiate loomine, jooniste tegemine, kordamine,
iildistamine); mirkmete tegemine, analoogiate
hindab oma arengut loomine, tildistamine);
matemaatiliste teadmiste ja e hindab oma arengut ruudu ja
oskuste omandamisel. ristkiiliku imbermdddu ja
pindala leidmise omandamisel.
Teema: ruumilised kujundid ja nende | Oppesisu ja Opilane;
pohilised elemendid pohiméisted e nimetab ruumilisi kujundeid ja
e ruumilised kirjeldab neid tunnuste jargi;

eristab lihtsamaid ruumilisi kujundid e eristab kuupi ja risttahukat
kujundeid kujundeid ja nende teistest kujunditest ning nditab
pohilisi elemente; Pohimoisted: ja nimetab nende tippe, servi ja
leiab imbritsevast oppetundides | kera, tahke;
késitletud ruumilisi kujundeid; kuup, e nditab ja nimetab maketi abil
kasutab asjakohast keelt risttahukas, piliramiidi kiilgtahke, pdhja ja
iimbruses esinevate ruumiliste pliramiid, tippe;
vormide kirjeldamiseks; silinder, e eristab kolm- ja nelinurkset
riihmitab geomeetrilisi koonus, piliramiidi pohja jérgi;
kujundeid nende iihiste tunnuste | serv, e niitab maketi abil silindri pohju
alusel; tipp, ja kiilgpinda;
hindab dpetaja abiga iilesande tahk, e nditab maketi abil koonuse




lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngimine
iv;

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt
eri tiiiipi tihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

sOnastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki
ithetehtelisi tekstiilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut

matemaatiliste

kiilgpinda, tippu ja pohja;
eristab tasapinnalisi kujundeid
ruumilistest kujunditest nende
tunnuste alusel;

leiab timbritsevast keskkonnast
geomeetrilisi kujundeid ning
kirjeldab neid dpitud mdistetele

tuginedes.

Huvitav matemaatika (35 tundi)

Eeldatavad opitulemused

Oppesisu

« kiiresti ja digesti peast arvutada

e Erinevad mingud

e Opib tundma programmeerimise algtddesid,

e Programmeerimine, robootika.




« teeb tutvust robootiliste seadmetega;

e loob esmaseid seoseid ja Opib mirkama tdnapdevaseid
digitehnoloogilisi seadmeid igapdevaelus;

e Opib algtasemel programmeerimist;

« 0skab koostada lihtsaid erinevate tooiilesannetega roboteid

« Opilane oskab lahti seletada koodi sisu

« oskab lahendada eakohaseid nuputamis- ja loogikaiilesandeid;
« omandab esmased métteméangude reeglid, loogika, taktika ja
strateegiad;

o mingib mottemédngude reegleid jargides algtasemel
mottemange;

« Opilane oskab seletada erinevate andurite ning muude

komponentide to66pohimotteid

e Loogika, nuputamis- ja métteméangud
(Gomoku, sudoku, loogika- ja

maluiilesanded)

« eristab soove ja vajadusi;

o tutvub moistetega: toode, teenus, allahindlus, soodusmiiiik,
jae- ja hulgihind,

« oskab leida ja vordleb kauba pakendil olevat infot;

« sooritab erinevaid rahaarvutusi;

o vOrdleb ostukorvide hindu;

« oskab leida ostutSekilt vajalikku infot;

e on saanud (I1&bi rollimdngude) kogemusi nii miiiija kui ostjana

Rahatarkus.

e Majanduse algtded.

4. Kontroll ja hindamine

Hindamine toimub vastavalt Jakob Westholmi Giimnaasiumi hindamisjuhendile.

5. Kasutatav oppevara

Saks, M., Lohmus, T. (2021) Matemaatika tooraamat 2. klassile | osa. Tallinn: Avita.

Saks, M., Lohmus, T. (2021) Matemaatika tooraamat 2. klassile II osa. Tallinn: Avita.

Saks, M., Lohmus, T. (2022) Matemaatika tooraamat 2. klassile I1I osa. Tallinn: Avita.




6. Loiming

Eesti keel: Arvsonad. Matemaatilise teksti ning erinevate tookorralduste kaudu kujundatakse
teadlik lugemisoskus. Opilane koostab matemaatilisi jutukesi ja tekstiilesandeid etteantud
arvude, piltide ja tehtemérkide jirgi. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja
matemaatika oskussOnavara ning jiargima Oigekeelsusndudeid. Tekstiilesandeid lahendades
arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist.
Juhitakse tdhelepanu arvsonade Oigekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele
vormistusele. Kujundatakse teadlik lugemisoskus matemaatilise teksti ning erinevate
tookorralduste kaudu. Opilane koostab tekstiilesandeid etteantud andmete pdhjal. Suuline
véljendusoskus. Kéddnde tdhtsus (mdisted). Méngitakse poemingu kiibelolevate rahaiihikutega
arvutamise ning viisaka suhtlemise treenimiseks. Ajamairused praegu, varsti, likskord, ammu,
hiljem jne.

Muusika: Mingitakse arvude jdrjestamise ja reastamisega seotud riitmiharjutusi
(plaksutamine, hiippamine, koputamine jne). Opitakse korrutamist ja jagamist mitme meelega
tajudes, plaksutades, hiipates, koputades ning erinevaid riitme kasutades.

Liikumine: Maingitakse erinevaid liikkumisménge, et harjutada arvude jéarjestamist, vordlemist
ja  rilhmitamist. Sporditulemuste liitmine, vordlemine. Opitakse korrutustabelit
litkumisméangude ja kehaliste tegevuste kaudu. Mdddetakse jooksu, kaugushiippe, palliviske
jne tulemusi stopperi ning moddulindiga. Tulemuste analiiisimine (aeg, kiirus, kaugus, korgus)
ja vordlemine. Objektiivne andmete tootlemine. Lihtsaima ja ratsionaalseima lahenduse
leidmine, tdpsuse olulisus. Fiiiisiline tegevus ja liikumine aitavad kaasa iihikute ja
mddtmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele. Uhe matemaatikas kisitletava
tegelikkuse mudeli ehk kaardi jargi orienteerumise oskust dpitakse kehalise kasvatuse tundides.
Jéarjepidevus, tdpsus ning koige lihtsama ja parema lahenduskéigu leidmine on nii matemaatika
kui ka spordi lahutamatu osa. Kasutab mdisteid: kiirus, aeg, tee pikkus, pikem, liihem,
aeglasem-kiirem jt ning teeb jdukohaseid arvutusi. Opilane seostab teatevdistlustes ja
mingudes kasutatavaid erinevaid spordivahendeid (mitmesugused pallid, koonused, rongad,
voimlemis kastid jm) geomeetriliste kujunditega.

Loodusdpetus: Leitakse loodusega seotud andmeid ja fakte ajakirjandusest, internetist ning
teatmeteostest Opitud arvuvalla piires; jéarjestatakse ja vorreldakse leitud arve ning miiratakse
neis jirguiihikuid. Erinevate mddtevahenditega mdddetakse looduslikke objekte. Uheliitrise
modtenduga moddetakse erinevate ndude mahtu ja vedeliku kogust. Termomeetriga

moddetakse dhutemperatuuri ning mérgitakse saadud andmed ilmavaatluste tabelisse. Tabeli



pohjal tehakse jareldusi temperatuuri muutuste kohta. mérkab looduses tasandilisi ja
ruumikujundeid; jirjestab, riihmitab ja klassifitseerib neid teatavate tunnuste jargi. Moodustab
etteantud tunnuste abil hulki, leiab nende hulkade iihisosa. Kavandatakse modtevahendeid ja
tdisnurka kasutades erineva kujuga minguplatse, lillepeenraid vms looduses voi paberil.

Too- ja kunstiopetus: tehakse t00de kavandamisel ja valmistamisel praktilisi modtmisi ja
arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne. Joonlaua voi detsimeetri pikkuse modtribaga
moddetakse 10nga, paberit, noori jne, kasutades materjali sddstlikult. Leitakse iilesannetele
lahendusi, tehes skeeme ja jooniseid.

Inimesedpetus: kasutab arvniitajaid pikkuse, kaalu, kehatemperatuuri jms viljendamisel.

Loéimitavad iildpiddevused:

opipadevus — suutlikkus organiseerida dppekeskkonda individuaalselt ja rithmas ning hankida
oppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks ja karjaérivalikuteks vajaminevat teavet; planeerida
Oppimist ja seda plaani jirgida; kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme
lahendades; seostada omandatud teadmisi varemdpituga; analiilisida oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi;

suhtluspidevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt védljendada nii emakeeles
kui ka voorkeeltes, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust;
ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja pdohjendada; lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja
tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste;

matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — suutlikkus kasutada
matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus kirjeldada
imbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil ning teha
toenduspdhiseid otsuseid; mdista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid; kasutada
uusi tehnoloogiaid eesmérgiparaselt;

digipiadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
tihiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja
sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéirsust; jargida
digikeskkonnas samu moraali- ja vaartuspdhimotteid nagu igapaevaelus.

kultuuri- ja vaartuspiddevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi tildkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja vdirtustada oma seotust teiste inimestega, tihiskonnaga,
loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripiarandiga ning niitidiskultuuri siindmustega;

vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt;



sotsiaalne ja kodanikupiddevus — suutlikkus teha koostodd teiste inimestega erinevates
situatsioonides; aktsepteerida inimeste ja nende védrtushinnangute erinevusi ning arvestada

neid suhtlemisel.



Majandus-reaalklassi matemaatika ainekava 3. klass

1. Ajaline maht
6 tundi nadalas, kokku 210 tundi

2. Eeldatav opilaskontingent on 2. klassi dppekava ldbinud opilased.

3. Oppeaine sisu ja eeldatavad dpitulemused:

ARVUD 10 000-ni (74 tundi)

Opitulemused Oppesisu Oskuste ja teadmiste tiapsustused
ROKist I kooliastme 16puks
Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsiisteemis Opilane:
Opilane: e sclgitab ndidetele tuginedes
mdisteid arv ja number;
e loendab, loeb ja kirjutab Arvud 0 - 10 e selgitab mdistet naturaalarv;
naturaalarve 0-10 000; 000; e loendab, loeb ja kirjutab
e jirjestab ja vordleb naturaalarve 0— | Arvu jark, naturaalarve 10 000 piires
10 000; jarguiihikud ja ® jarjestab ja vordleb
e csitab arvu Uheliste, kiimneliste, jarkarvude naturaalarve 10 000 piires
sajaliste ja tuhandeliste summana; | summa; e madirab arvu asukoha

e |oeb ja kirjutab jéargarve;

e hindab Opetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel;

Naturaalarvude
kujutamine

arvkiirel

Pohimaoisted:
arv

number
naturaalarv
tiheline,
kiimneline,
sajaline,

tuhandeline

naturaalarvude reas;

e nimetab naturaalarvule eelneva
vOi jdrgneva arvu,

e teab matemaatilisi moisteid
vordus ja vorratus ning oskab
kasutada mirke <, >, =;

e nimetab arvus jarke kuni
tuhandelisteni (kaasa arvatud);

e csitab arvu iiheliste,
kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

e Kkujutab naturaalarve arvkiirel;

e hindab kriitiliselt saadud




kiimnendsiisteem

tulemusi;

Jjdrgarvud e hindab oma arengut
Jjdrguiihikud numeratsiooni ning
vordus, kiimnendsisteemis arvude
vorratus ehituse omandamisel;

Teema: Naturaalarvude liitmine ja

lahutamine
Liitmise ja Opilane:

e teab liitmise ja lahutamise tehete lahutamise e mdistab, mis on liitmine ning
litkmete ja tulemuste nimetusi; omadused oskab koostada lihtsamaid

e liidab ja lahutab peast arve 100
piires;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10
000 piires;

e madrab dige tehete jirjekorra
avaldises;

e leiab tihe arvviirtuse vordustes
proovimise teel;

e hindab Opetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimingimine jt);

e analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri
tilipi tihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sdnastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks

vajalikud kiisimused;

Kirjalik liitmine
ja lahutamine 10
000 piires;

Taht vorduses

Tehete jarjekord

Pohimaoisted:

liidetav,

summa,
vihendaja,
vihendatav,
vahe,

avaldis,
arvavaldis,
avaldise vddrtus,
tiht arvu
tdhisena,

muutuja

liitmise tehteid;

e teab ja oskab kasutada liitmise
vahetuvusseadust;

e teab ja oskab kasutada liitmise
rithmitamise seadust;

e teab, et lahutamine on liitmise
poordtehe;

e liidab, lahutab peast
naturaalarve 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest
arvust iithekohalist arvu
ileminekuga;

e liidab ja lahutab kirjalikult
naturaalarve 10 000 piires;

e arvutab kuni kolme tehtega
arvavaldise vaartusi;

e tunneb tehete jarjekorda
sulgudeta ja lihe paari
sulgudega arvavaldises;

e leiab puuduva liidetava,

viahendatava voi védhendaja




e koostab erinevat liiki {ihetehtelisi
tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel;

proovimise teel ja reegli abil;

e valib endale liitmiseks ja
lahutamiseks sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e Kkontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiiiipi {ihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid
liitmise- ja lahutamise
teemadel;

e sonastab liitmise ja lahutamise
teemadel kahetehteliste
tekstiilesannete lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

e Kkoostab erinevat liiki
ithetehtelisi tekstiilesandeid
liitmise ja lahutamise teemadel;

e hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning selle

omaduste omandamisel

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja

jagamine

e nimetab korrutamis- ja jagamistehte
liikkmeid,;

e selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

e valdab korrutustabelit, korrutab ja
jagab peast arve korrutustabeli

piires,

Korrutustabel.
Korrutamis- ja
jagamistehte
liikmete
nimetused.
Arvavaldis,

tehete jarjekord

Opilane:

e nimetab korrutamis- ja
jagamistehete liikmeid (tegur,
korrutis, jagaja, jagatav,

jagatis);




korrutab peast iithekohalist arvu
kahekohalise arvuga;

jagab peast kahekohalist arvu
ithekohalise arvuga 100 piires;
tunneb korratamise ja jagamise
tehete omadusi

méiirab Oige tehete jarjekorra
avaldises

leiab tdhe arvvéirtuse vordustes
proovimise teel;

hindab Opetaja abiga {ilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimingimine jt);
analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi tihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused,

koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel;

jasulud.
Summa
korrutamine ja
jagamine
arvuga.

Arv 0 tehetes.

Pohimaoisted:
korrutamine,
jagamine,
poordtehe,
tegur,
korrutis,
jagatav,
jagaja,

jagatis

selgitab ja kasutab arvutamisel
korrutamise vahetuvuse
seadust;

selgitab moistet jagamine;
selgitab jagamist kui
korrutamise pdordtehet;
korrutab ja jagab peast
arvudega korrutustabeli piires;
korrutab arvudega 1 ja O;
jagab peast nulli(de)ga
10ppevaid arve arvuga 10 ja
100;

korrutab peast nulliga
16ppevaid arve iihekohalise
arvuga;

korrutab peast iihekohalist arvu
kahekohalise arvuga 100 piires;
jagab peast kahekohalist arvu
ithekohalise arvuga;

jagab nulliga 1dppevaid arve
iihekohaliste arvudega;

leiab iihetehtelistes korrutamis-
ja jagamistehetes puuduva
tehte liikkme vaartuse
proovimise teel;

hindab oma arengut
korrutamis- ja jagamistehete
ning selle omaduste
omandamisel

valib endale korrutamiseks ja
jagamiseks sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud

tulemust;




e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e analiilisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiiiipi {ihe- ja
kahetehtelisi teksiilesandeid
korrutamise ja jagamise
teemadel;

e sonastab korrutamise ja
jagamise teemadel
kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamiseks vajalikud
kiisimused,;

e Kkoostab erinevat liiki
ithetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud tasemel korrutamise ja
jagamise teemadel;

e rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi korrutamise ja
jagamise teemal uute
tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

e valib endale Opetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut
naturaalarvude korrutamise ja

jagamise omandamisel;

Teema: Harilik murd

e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja

1/5 tdhendust osana kujundist ja

Harilik murd

Opilane:
e selgitab, mis on murd;

e nditab murru lugeja ja nimetaja




osana hulgast;

leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.
hindab Opetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja

lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel;

Murrud 72 , 73,
Ya, Vs

Pohimaoisted:
murd

murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

0sa,

pool,

veerand,
kolmandik,

viiendik

asukohta;

selgitab moistete murru lugeja
ja nimetaja tdhendust;

seostab moisteid pool ja
veerand murdarvudega;

jaotab joonisel oleva terviku
etteantud osadeks vastavalt
murru nimetajas oleva arvu (2,
3,4, voi1 5) jargi;

varvib voi margib 1/2, 1/3, 1/4
ja 1/5 kujundist;

vordleb osade suurusi etteantud
jooniste jérgi;

leiab arvust pool (V2), veerand
(%), kolmandiku (%5) ja
viiendiku (%5);

leiab terviku, kui on teada
sellest arvust pool, veerand,
kolmandik voi viiendik;

valib endale sobiva lahendustee
osa leidmiseks tervikust ja
hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;
hindab oma arengut hariliku

murru tihenduse omandamisel;




MOOTMINE (54 tundi)

Opitulemused ROKist Oppesisu Oskuste ja teadmiste tipsustused
I kooliastme 16puks
Teema: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja Opilane:
rahaiithikud e teab, et mootihikud on
Mootithikud kokkuleppelised,;

e kirjeldab mdotiihikute suurust Pikkustihikud e kasutab suurusi mdotes
endale tuttavate suuruste kaudu; Massiiihikud sobivaid abivahendeid ning

e kasutab mootes sobivaid Mahutihikud modotihikuid;
mootiithikuid; Ajatihikud e teab ja nimetab pikkusiihikuid

e hindab enda iimbruses suurusi ja | Rahaiihikud (mm, cm, dm, m, km);
oskab neid arvestada; Temperatuuriiihik e mdodab igapdevaelus

e moistab, mida esitatud modtarv ettetulevaid pikkusi, kasutades
reaalselt tdhendab; Pohimoisted: sobivaid pikkustihikud;

e teisendab pikkus-, massi- ja mootiihik, e kirjeldab pikkusiihikut meeter
ajaiihikutega (valdavalt ainult millimeeter (mm) tuttavate suuruste kaudu;
naabertihikuid); sentimeeter (cm) e teab ja nimetab massiiihikuid

e liidab ja lahutab nimega arve; detsimeeter (dm) (9, kg, 1);

e hindab Opetaja abiga tlilesande meeter (m) e mdodab igapievaelus
lahendamisel saadud tulemuse kilomeeter (km) ettetulevate kehade masse,
reaalsust; gramm (g) kasutades sobivaid

e hindab oma arengut kilogramm (kg) massiiihikuid,;
matemaatiliste teadmiste ja tonn (t) e Kkirjeldab massiiihikut
oskuste omandamisel; liiter (1) kilogramm tuttavate suuruste

e modelleerib dpetaja abiga sekund (s) kaudu;
tekstiilesande sisu, selgitades selle | minut (min) e teab ja nimetab mahuiihikut
abil tekstis antud seoseid (joonis, | tund (h) liiter;
skeem, 1dbiméangimine jt); sajand (saj) e kirjeldab mahutihik liiter

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt | aasta (a) tuttavate suuruste kaudu;
eri tiilipi tihe- ja kahetehtelisi euro (EUR) e teab ja nimetab ajaiihikuid

tekstiilesandeid;

sent (s)

sajand, aasta, kuu, nidal,




sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki iihetehtelisi

tekstiilesandeid;

kraad (celsius)
nimega arvud

tihenimelised

tihikud

00pédev, tund, minut ja sekund
ning kirjeldab neid oma elus
asetleidvate siindmuste jargi;
nimetab ajaiihikuid pool,
veerand ja kolmveerand tundi
ning seostab neid minutitega
(nditeks 30 minutit on pool);
valib antud olukorra
kirjeldamiseks sobivad
ajatihikud;

teab ja nimetab Eestis kéibel
olevaid rahaiihikuid (sent,
euro);

teab ja nimetab
temperatuuritihikut kraad,
kirjeldab termomeetri kasutust,
loeb kiilma- ja soojakraade;
teisendab ja vordleb pikkus-,
massi-, aja- ja rahaiihikuid
(valdavalt ainult
naaberiihikuid);

liidab ja lahutab opitud
modtiihikutega;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;
valib endale Opetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;
rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete

lahendamisel;




e |ahendab mitmetehtelisi
modtithikute teisendamist
(valdavalt ainult
maaberiihikute teisendamist)
sisaldavaid tekstiilesandeid;

e kasutab dpitud mdotithikuid
tekstiilesandeid lahendades;

e koostab iihetehtelisi opitud
modtiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut
mootihikute moistmisel,
modtmise ja teisendamise

omandamisel;

GEOMEETRIA (30 tundi)

Opitulemused Oppesisu Oskuste ja teadmiste tipsustused
ROKist I kooliastme 16puks
Teema: tasandilised kujundid, nende e eristab geomeetrilisi kujundeid
pohilised elemendid ja m6otmine Tasandilised punkt, sirgjoon ja 10ik;
kujundid, e sclgitab mdistet murdjoon. Eristab
e eristab lihtsamaid tasandilisi Sirge ja sirgldigu murdjoont teistest joontest;
kujundeid ja nende pdhilisi joonestamine, ® joonestab, mdddab ja arvutab
elemente; modtmine murdjoone pikkuse;
e leiab limbritsevast dppetundides Hulknurgad e joonestab hulknurki;
késitletud tasandilisi kujundeid; Hulknurga e joonestab ristkiilikut ja ruutu;
e riihmitab tasapinnalisi kujundeid | iimbermdot e niditab joonisel raadiust;
nende iihiste tunnuste alusel; e joonestab ringjoont antud raadiuse
e arvutab murdjoone pikkuse; punkt, jargi;
e moddab 16igu pikkuse ja sirge, e nditab joonise abil tdisnurka;
joonestab etteantud pikkusega loik, e Kkirjeldab tdisnurkset kolmnurka;




16igu; sirgloik, kirjeldab ja joonestab vordkiilgset
e joonestab ristkiiliku ja ruudu; sirgjoon, kolmnurka sirkli ja joonlaua abil;
e joonestab vordkiilgse kolmnurga, | koverjoon, hindab Opetaja abiga lilesande
ringjoone; murdjoon, lahendamisel saadud tulemuse
e hindab Opetaja abiga tilesande ring, reaalsust;
lahendamisel saadud tulemuse ringjoon, hindab oma arengut tasandiliste
reaalsust; keskpunkt, kujundite ja nende omaduste
e hindab oma arengut raadius, omandamisel,
matemaatiliste teadmiste ja tdisnurk,
oskuste omandamisel; hulknurk
kolmnurk,
vordkiilgne
kolmnurk,
tdaisnurkne
kolmnurk
ruut,
ristkiilik
Teema: tasandiliste kujundite Umbermdddu Selgitab timbermdddu maistet.

iimbermoot ja selle arvutamine

e selgitab hulknurga iimbermdddu
moiste tdhendust;

e moodab hulknurga kiilgede
pikkused ja arvutab timbermoddu;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,

skeem, 1dbiméingimine jt);

moiste ja selle

arvutamine

Pohimoisted:
timbermoot
timbermoodu

tihis P

Arvutab hulknurga timbermddtu.
Arvutab ruudu ja ristkiiliku
imbermdotu kiiljepikkuste kaudu.
Arvutab kolmnurga iimbermdddu
kiiljepikkuste kaudu.

hindab dpetaja abiga iimbermdddu
arvutamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu tasandiliste
kujundite imbermdddu teemal,
selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem,

labiméangimine jt);




e analiilisib ja lahendab iseseisvalt
eri tiilipi tihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel;

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiitipi tihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid tasandiliste
kujundite imbermdddu teemal;
sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki tihetehtelisi
tekstiilesandeid tasandiliste
kujundite timbermdddu
arvutamiseks;

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,
valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi
tasandiliste kujundite imbermdddu
arvutamise teemal ja lahendab
selle;

hindab oma arengut tasapinnaliste
kujundite imbermdddu arvutamise

omandamisel;

Teema: ruumilised kujundid ja nende

pohilised elemendid

e eristab lihtsamaid ruumilisi
kujundeid ja nende pohilisi
elemente;

e leiab iimbritsevast dppetundides
kasitletud ruumilisi kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt imbruses

esinevate ruumiliste vormide

Pohimaisted:

kera,

kuup,
risttahukas,
pliramiid,
silinder,
koonus,

serv,

tipp,

Nimetab ruumilisi kujundeid (kera,
kuup, risttahukas, pliramiid,
silinder, koonus) ja kirjeldab neid.
Eristab kuupi ja risttahukat teistest
kujunditest ning nditab ja nimetab
nende tippe, servi ja tahke.
Selgitab mdistet pinnalaotus ning
joonestab kuubi ja risttahuka
pinnalaotust.

Naditab ja nimetab maketi abil




kirjeldamiseks; tahk,
e riithmitab geomeetrilisi kujundeid | pinnalaotus,
nende tihiste tunnuste alusel;
e hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel;

puramiidi kiilgtahke, pohja ja tippe.

e Eristab kolm- ja nelinurkset
pliramiidi;

e Naiitab maketi abil silindri pShju ja
kiilgpinda.

e Niitab maketi abil koonuse
kiilgpinda, tippu ja pdhja.

e Eristab tasapinnalisi kujundeid
ruumilistest kujunditest nende
tunnuste alusel.

e [Lciab limbritsevast keskkonnast
geomeetrilisi kujundeid ning
kirjeldab neid opitud mdistetele
tuginedes.

e hindab oma arengut ruumiliste
kujundite ja nende pdhiliste

elementide oppimisel;

Huvitav matemaatika (35 tundi)

Eeldatavad opitulemused

Oppesisu

« oskab kiiresti ja Oigesti peast arvutada

e Erinevad 0ppeméngud

e loob esmaseid seoseid ja Opib mirkama tanapédevaseid
digitehnoloogilisi seadmeid igapdevaelus;

« teeb tutvust robootiliste seadmetega;

« Opib tundma programmeerimise algtddesid,

e teab peamisi robootika mdisteid;

« oskab seletada erinevate andurite ning muude komponentide
to0pohimdtteid,;

» oskab koostada lihtsaid erinevate todiilesannetega roboteid,

« Programmeerimine, robootika




« 0skab lahti seletada koodi sisu;
« suudab analiiiisida iilesandeid ja loovalt moeldes leida

lahendused;

« oskab lahendada eakohaseid nuputamis- ja

« Loogika, nuputamis- ja mottemangud

loogikaiilesandeid; (Gomoku, sudoku, loogika- ja
« omandab esmased mottemangude reeglid, loogika, taktika ja |[méluiilesanded)

strateegiad,;

e mingib motteméngude reegleid jargides algtasemel

motteménge;

o tutvub madistetega: kulu, tulu, kasum, puudujask; Rahatarkus.

e tutvub pere eelarve koostamise pohimotetega, oskab teha |e Majanduse algtoed.

vajalikke arvutusi ja teemakohaseid otsuseid eelarve loomisel;
« tutvub toote hinna kujunemise etappidega;

» moistab raharingluse siisteemi

4. Kontroll ja hindamine

Hindamine toimub vastavalt Jakob Westholmi Giimnaasiumi hindamisjuhendile.

5. Kasutatav oppevara

Saks, M., Lohmus, T. (2013, 2018, 2023) Matemaatika opik 3. klassile | osa. Tallinn: Avita.

Saks, M., Lohmus, T. (2013, 2018, 2023) Matemaatika opik 3. klassile II osa. Tallinn: Avita.
Saks, M., Lohmus, T. (2013, 2018, 2023) Matemaatika to6vihik 3. klassile I osa. Tallinn: Avita.
Saks, M., Lohmus, T. (2013, 2018, 2023) Matemaatika toovihik 3. klassile II osa. Tallinn:
Avita.

Belials, K. (2014) Matemaatika Opik 3. klassile I osa. Tallinn: Avita.

Belials, K. (2014) Matemaatika toovihik 3. klassile I osa. Tallinn: Avita.

Belials, K. (2014) Matemaatika Opik 3. klassile II osa. Tallinn: Avita.

Belials, K. (2014) Matemaatika to6vihik 3. klassile IT osa. Tallinn: Avita.



6. Loiming

Eesti keel: Opilased harjutavad sdnadega kirjutama arve. Arvsdnade digekirja harjutamine.
Funktsionaalse lugemisoskuse harjutamine, tekstiilesannete lahendamine: tekstist vajalike
andmete leidmine ning nendega arvutamine. T60 tekstiga probleemiilesannete lahendamisel.
Too tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Tekstiilesannete koostamisel tekstiloome
harjutamine. Poeméingus praktiseeritakse kéibeloleva raha kasutamist ning omavahelist
suhtlust. Retseptide lugemine ning ka ise retsepti koostamine.

Loodusopetus: Kaardidpetuses Eesti linnade kohta uurimine ning pindalade jérjestamine
kasvavas ja kahanevas jirjekorras. Eesti linnadevaheliste teepikkuste arvutamine. Arvkiirele
linnade jarjestamine suuruse jargi. Loodusmatka pikkuse arvutamine. Matemaatika tunni
raames minnakse harjutama kompassiga orienteerumist, kus igas punktis on mdni
arvutusiilesanne. erinevate looma ja taimede faktidega arvutamine. Loodusteemaliste
tekstiilesannete lahendamine, kus vastuseks saavad Opilased uusi fakte loodusdpetuses opitud
loomade ja taimede kohta. Maakonnad, maakondade lippude varvimine murdudena. Téhistaeva
uurimine: missuguseid kujundeid leidub tédhistaevas tdhtkujudest. Niiteks: missuguseid
tasapinnalisi kujundeid sa mérkad Suurt Vankrit uurides. Kaardi ja plaani teemal plaani
joonestamine. loomade Oppimisel nende pikkustega tutvumine ning vdimalusel ka néidete
modtmine. Taimede dppimisel taimeosade modtmine ning vaatlus. [Imavaatlusel temperatuuri
modtmine.

Liikumine: Rivi moodustamine alustades kdige pikemast, kdige lithemast. Erinevad
litkkumismédngud hulga ja jarguiihikutega. Aktiivsed méngud arvutamise harjutamiseks,
sporditulemuste liitmine, vordlemine. Liikumismédngud korrutustabeli ja jagamise kohta.
Mingitakse erinevaid liikumisménge, et harjutada tasapinnaliste kujundite nimetamist. Naiteks
hiipates ruudukujulise mustriga vdi joostes kolmnurksete mustrite jirgi. Opilased saavad mddta
oma jooksudistantsi meetrites voi moota hiippeid sentimeetrites.

Opetaja voib korraldada vdistlusi vdi minge, kus oOpilased peavad kasutama erinevaid
modtithikuid, et arvutada tegevuse tulemusi.

Kunstidpetus: korrutustabeli vastuste jargi pildi varvimine. Vastused tdhendavad kindlat vérvi.
Opilased arvutavad, leiavad vastuse, kontrollivad, mis virviga vordub vastus ning virvivad
numbriga tdhistatud koha pildil vastavat vérvi. Kunstiprojektides voib kasutada murdusid
proportsioonide ja suuruste mdistmiseks. Opilased saavad luua mosaiike, kus erinevad murdude
osad moodustavad terviku. Tasapinnalistest kujunditest pildi joonistamine. Inimkeha

kujutamine ristkiilikute ja ruutude abil. Meisterdamiseks valivad dpilased endale vajalikud



materjalid ning moddavad ning teisendavad neid, et vajalikud detailid suurest tiikist vélja
1digata.

Muusika: murdude kasutamine riitmide ja nootide kestuste dpetamiseks.

Loéimitavad iildpiddevused:

enesemiiratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi;
analiiiisida oma kéitumist erinevates olukordades;

opipadevus — suutlikkus organiseerida dOppekeskkonda individuaalselt ja riihmas ning hankida
oppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks ja karjdérivalikuteks vajaminevat teavet; planeerida
Oppimist ja seda plaani jirgida; kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme
lahendades; seostada omandatud teadmisi varemdpituga; analiiisida oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi;

suhtluspidevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt vdljendada nii emakeeles
kui ka voorkeeltes, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust;
ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja pohjendada; lugeda ning eristada ja moista teabe- ja
tarbetekste ning ilukirjandust;

matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piddevus — suutlikkus kasutada
matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus;

kultuuri- ja vaartuspddevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi tldkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja védartustada oma seotust teiste inimestega, ithiskonnaga,
loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripirandiga ning niitidiskultuuri siindmustega;
vadrtustada loomingut ja kujundada ilumeelt;

sotsiaalne ja kodanikupiddevus - suutlikkus teha koostood teiste inimestega erinevates
situatsioonides; aktsepteerida inimeste ja nende védrtushinnangute erinevusi ning arvestada
neid suhtlemisel;

ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja
oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid voimalusi,
aidata kaasa probleemide lahendamisele; seada eesmirke, koostada plaane, neid tutvustada ja
ellu viia; korraldada iihistegevusi ja neist osa votta, ndidata algatusvoimet ja vastutada
tulemuste eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta arukaid
riske; rakendada finantskirjaoskust;

digipiadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
tihiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja

sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaérsust; kasutada



probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koost6dd erinevates
digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,

isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja

vadrtuspohimotteid nagu igapievaelus.



