Matemaatika 4. - 6. klass

Matemaatikadpetuse  eesmédrk  pdhikoolis on  kujundada  Opilastes  eakohane

matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste

probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli

maoistmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates

olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sOnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja

kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada

ja neist aru saada;

5) suudab madista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tihendust.

Matemaatika ainekava 4. klass
1. Ajaline maht
5 tundi nadalas, kokku 175 tundi

2. Eeldatav opilaskontingent on 3. klassi 0ppekava ldbinud dpilane

3. Oppeaine sisu ja eeldatavad dpitulemused

Arvud miljonini (80 tundi)

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tapsustused

Oppesisu ja pohiméisted

e loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;
o selgitab ndidete varal termineid arv ja number ning
kasutab neid iilesannetes;
e kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;
o nimetab naturaalarvus jdrke, tunneb jirguiihikuid ja
jarkarve;
o Kkirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete summana
ning vastupidi;
e jirjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);
o nimetab arvule eelneva voi jirgneva arvu,
o kujutab naturaalarve arvteljel;

Arvud miljonini.

Arvu jark, jarguiihikud,
jarkarvude summa.
Naturaalarvu kujutamine
arvteljel.

P6himoisted:
naturaalarv,
arvu jirgud,
jarguiihikud,
jarkarvud,




e hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel seoses arvu ehitusega

jarkarvude summa,
jarguiihikute kordsete summa,
kiimnendsiisteem,

vordus,

vorratus,

arvtelg

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

e Opitulemused
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohiméaisted

e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10 000
piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

o nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente
(liildetav, summa; vihendatav, vdhendaja, vahe);

o kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja
vastupidi;

o kasutab arvutamisseadusi (liidetavate vahetuvuse ja
liidetavate riihmitamise ehk ithenduvuse omadus;
arvust summa ja vahe lahutamise omadus; arvule
vahe liitmise omadus) arvutamise lihtsustamiseks;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

o kasutab liitmise ja lahutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

o kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja lahutamist
arvteljel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning
nendevaheliste seoste omandamisel.

Liitmise ja lahutamise
omadused peastarvutamisel.

Kirjalik liitmine ja lahutamine
10 000 piires.

Pohimaoisted:
liidetav,
summa,
vihendatav,
vihendaja,

vahe

Naturaalarvude korrutamine

e Opitulemused
o oskuste ja teadmiste tapsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste

Korrutamise omadused.




seoseid;

o nimetab korrutamistehte komponente (tegur,
korrutis);

o esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate
summana voi selle summa korrutisena;

o kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;

o sdnastab ja esitab iildkujul korrutamise omadusi
(tegurite vahetuvuse ja tegurite rithmitamise omadus
ning korrutamise jaotuvusseadus ehk summa ja vahe
korrutamise omadus) ja kasutab neid arvutamise
lihtsustamiseks;

e korrutab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000
piires;

o arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

o korrutab peast naturaalarve 100 piires;

o korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve
1000 piires

o korrutab kuni kolmekohalisi arve jarguiihikutega 10,
100 ja 1000

o korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga

e hindab oma arengut korrutamistehte ja selle omaduste
omandamisel;

e valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust
e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad korrutamist

Naturaalarvude korrutamine
peast ja kirjalikult.

Pohimaoisted:

tegur,

korrutis,

tegurite vahetuvus ja
rithmitamine,

osakorrutis

Naturaalarvude jagamine

e Opitulemused
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;
o nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja,
jagatis);
o sOnastab ja esitab tildkujul summa jagamise omaduse
ning kasutab seda arvutamise lihtsustamiseks;
o kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;
o teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte erinevat
tdhendust: vordseteks osadeks jaotamine ja
mahutamine;
o selgitab, mida tdhendab, et iiks arv jagub teisega;
e jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 2000

Naturaalarvude jagamine peast
ja kirjalikult.

Jadgiga jagamine.

Arv null tehetes.

Pohimoisted: jagatav,
jagaja,

jagatis,

jaak,

jarkarv,

jaguvus




piires;
o jagab peast arve korrutustabeli piires;
o jagab jddgiga 100 piires ja selgitab selle jagamise
tdhendust;
o jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve peast 10, 100
ja 1000-ga;
o jagab nullidega 10ppevaid naturaalarve jarkarvudega;
o jagab summat arvuga 100 piires;
o jagab kirjalikult naturaalarvu iihekohalise ja
kahekohalise arvuga 1000 piires;
o selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja arvu
nulliga jagamise tdhendust;
o jagab nimega arve iihekohalise arvuga;
hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste
omandamisel;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad jagamist.

Tehete jarjekord avaldises

e Opitulemused

o oskuste ja teadmiste tiipsustused

Oppesisu ja pohiméisted

rakendab tehete jérjekorda sulgudeta ja {ihe paari
sulgudega arvavaldises;
selgitab moisteid avaldis ja arvavaldis;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust
o arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse;
valib endale tdhe vadrtuse leidmiseks sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o leiab iihetehtelisest vordusest tdhe arvvairtuse ehk
tundmatu proovimise voi analoogia teel;
o koostab lihtsa teksti pohjal tdhte sisaldava vorduse;
hindab oma arengut tehete jarjekorra rakendamise
omandamisel

Taht vorduses.
Tehete jérjekord.

Pohimaoisted: avaldis,
arvavaldis,

avaldise véartus,
tundmatu,

analoogia

Harilik murd

e Opitulemused

o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

teab hariliku murru moistet

Harilik murd.




o selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

o kujutab joonisel murdu osana tervikust; Pohiméisted:

o nimetab joonisel méargitud terviku osale vastava murru lugeja,
murru; murru nimetaja,

o seostab moisteid ,,pool®, ,,veerand* ja , kolmveerand* | tervik,
murdarvudega ja kasutab neid elulistes iilesannetes 0sa

(nt kellaaja iitlemisel, koguse arvutamisel,
mootiihikute teisendamisel);
o nimetab arvust 1 vdiksemaid ja arvuga 1 vordseid
harilikke murde;
o vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;
e leiab osa tervikust;
o leiab osa (lihe kolmandiku, {ihe seitsmendiku, kolm
neljandikku jne) tervikust;
o leiab terviku etteantud osa kaudu;
e valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks tervikust
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
e hindab oma arengut hariliku murruga seotud teemade
omandamisel;

Maéétithikud (35 tundi)

Pikkusiihikud
e Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted
o oskuste ja teadmiste tiipsustused
e moistab ja selgitab modtiihikute vahelisi seoseid; Pikkusiihikud.
e teab ning teisendab pikkusiihikuid;
o mm,cm, dm, m, km Pohimoisted
o teisendab pikkusiihikuid ihenimelisteks ja eraldab mootiihik
pikkusiihikust suuremad iithikud (nt 3 cm 8 mm =38 mm | nimega arv
ja42 dm=4m 2 dm) millimeeter (mm)
o vordleb pikkusiihikuid omavahel; sentimeeter (cm)
o liidab ja lahutab pikkusiihikuid; detsimeeter (dm)
o jagab pikkusiihikuid iihekohalise arvuga, kui koik thikud | meeter (m)
jaguvad antud arvuga; kilomeeter (km)

o korrutab pikkusiihikuid {ihekohalise arvuga;
o toob néiteid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkuseid
silma jérgi;

e valib endale teisendamiseks ja modtmiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades
sobivaid mootiihikuid;

e valib endale teisendamiseks ja mootmiseks sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;




o teab, et modtmisvahendid voimaldavad erinevat tipsust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,
lahendab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel
kas siin voiks kohe seda muuta selliseks:

e hindab oma arengut pikkusiihikute moistmise ning nende

modtmise ja teisendamise oskuste omandamisel.

Pindalatihikud

e Opitulemused
o oskuste ja teadmiste tiipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e |eiab naturaalarvu ruudu
o selgitab arvu ruudu tdhendust;
o teab peast arvude 0-10 ruutusid;

e teab ning teisendab pindalaiihikuid mm?, cm?, dm?, m? ha,
km?;

o oskab selgitada pindalaiihikute tdhendust
o joonestab voi loob tuntumaid tihikruute 1 cm? ja 1 dm?,

voimalusel 1 m?

vordleb pindalaiihikuid;

litdab ja lahutab pindalatihikuid;

korrutab pindalatihikuid {ihekohalise arvuga;

jagab pindalaiihikuid iihekohalise arvuga, kui kdik tihikud

jaguvad antud arvuga;

e moistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

o kasutab pindala arvutades sobivaid tihikuid;

e valib pindalaiihikute teisendamiseks lahendustee, kasutades
sobivaid lahendusstrateegiaid ja hinnates kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi pindalatihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut pindalaiihikute mdistmise ja teisendamise
omandamisel

O O O O

Naturaalarvu ruut.
Pindalatihikud.

Pohimoisted: pikkusiihik,
pindalaiihik, ithenimelised
ithikud,

arvu ruut,

pindala,

tihikruut,

ruutmillimeeter (mm?),
ruutsentimeeter (cm?),
ruutdetsimeeter (dm?),
ruutmeeter (m?),

hektar (ha),
ruutkilomeeter (km?)




Massi- ja mahuiihikud

e Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted
o oskuste ja teadmiste tipsustused
e mdistab ja selgitab mdotiihikute vahelisi seoseid; Massitihikud.
o teab ja nimetab massiiihikuid g, kg, t; Mahuiihikud.
o teisendab ja vOrdleb massiiihikuid;
o liidab ja lahutab massitihikuid; P6himaoisted:
o korrutab massiiihikuid iihekohalise arvuga; massitthikud,
o jagab massiiihikuid tihekohalise arvuga, kui koik tihikud | mahuiihikud,
jaguvad antud arvuga; nimega arvud,
o teab ja nimetab mahuiihikuid ml, cl, dl, 1; gramm (g),
o kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu; | kilogramm (kg),
e valib endale massi- ja mahuiihikute moGtmiseks ning tonn (t)

teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

o kasutab massi arvutades sobivaid tihikuid;

o toob nditeid erinevate masside kohta, hindab massi

ligikaudu;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi mahu- ja massiiihikutega seotud
tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi massi- ja mahuiihikutega seotud
tekstiilesandeid;

hindab oma arengut massi- ja mahuiihikute moistmise ning
kasutamise omandamisel

milliliiter (ml),
sentiliiter (cl),
detsiliiter (dI),
liiter (1)

Rahaiihikud

Opitulemused
o oskuste ja teadmiste tiipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

moistab ja selgitab modtiithikute vahelisi seoseid;

o nimetab Eestis kidibel olevaid rahaiihikuid ja selgitab
rahatihikute vahelisi seoseid;

o teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui koma voi
punktiga esitatud (3.15€ voi 3,15€ ) rahasumma
Kirjutusviisi;

o oskab lugeda ja tdlgendada kiimnendmurruna esitatud
rahasummat (kiimnendmurru mdistet veel ei késitleta);

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

Rahaiihikud.

Pohimoisted:
rahatdht,
miint,

euro,

sent,

euro (€),

sent (s)




o leiab erinevaid viise summa tasumiseks olemasolevate

rahatdhtede ja miintide abil;

teisendab ja vordleb rahaiihikuid;

liidab ja lahutab rahaiihikuid;

korrutab rahaitihikuid iihekohalise arvuga;

jagab rahaiihikuid tihekohalise arvuga, kui koik tihikud

jaguvad antud arvuga;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

o kasutab arvutades sobivaid rahatihikuid;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi rahatihikutega seotud tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

O O O O

Ajaiihikud ja kiirus

e Opitulemused
o oskuste ja teadmiste tiipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e teab ning teisendab ajaiihikuid;
o nimetab aja mdotmise iihikuid tund, minut, sekund,
odpdev, nddal, Kuu, aasta, sajand;
teab ja moistab nimetatud ajaiihikute vahelisi seoseid,
teisendab ja vordleb ajaiihikuid,;
teisendab ajatihikuid ithenimelisteks;
o eraldab ajaiihikutest suurema tihiku;
e sclgitab kiiruse tdhendust
o teab ja nimetab kiirusiihikuid km/h, m/min ja m/s;
o kasutab kiirusiithikut km/h lihtsamates iilesannetes;
e teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost
o leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja kiiruse
iilesannetes ilma valemit kasutamata (sisulise seose
kaudu);
e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
o valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad ajaiihikud;
e valib endale ajaiihikute teisendamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o liidab ja lahutab ajaiihikuid;
o korrutab ajatihikuid tihekohalise arvuga;
O jagab ajatihikuid iithekohalise arvuga, kui kdik iihikud
jaguvad antud arvuga;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

o O O

Ajaitihikud.
Kiirus.

Pohimoisted.

sekund (s),

minut (min),

tund (h),

sajand (saj),

aasta (a)

kiirusiihikud,

Kiirus,

teepikkus,

aeg,

meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min),
kilomeetrit tunnis (km/h)




e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi ajaiihikuid voi kiirust sisaldavaid
tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut ajaiihikute moistmise, modtmise ja
teisendamise omandamisel

e lahendab mitmetehtelisi ajaiihikute teisendamist sisaldavaid

Temperatuurigraafik

e Opitulemused
o oskuste ja teadmiste tapsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides;
o margib etteantud temperatuuri skaalale;
o kasutab kiilmakraade mérkides negatiivseid arve;
o vordleb dhutemperatuure.

Temperatuuri mddtmine.

Pohimaoisted:
temperatuur,
kiilmakraadid,
skaala,
nimega arvud,
kraad (celsius °C)

Geomeetria (45 tundi)

Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ning imbermdot

e Opitulemused
o oskuste ja teadmiste tiipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
joonestusvahendite abil
o joonestab ja tdhistab kolmnurka kolme kiilje jérgi;
O joonestab ja tdhistab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;
e sclgitab kolmnurga ja nelinurga imbermdddu tdhendust;
o kasutab imbermo06tu arvutades sobivaid mootithikuid;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

ka ette antud kiiljepikkuste korral;
ning kirjutab need nii sdnades, kui valemina;

o teab iimbermoddu tihist P;
arvutab ristkiiliku ja ruudu timbermdddu;

o

etteantud andmete korral;

o arvutab kolmnurga imbermdddu nii kiilgede modtmise kui

o teab ruudu ja ristkiiliku imbermoodu arvutamise eeskirju

o leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku puuduva kiilje pikkuse

Kolmnurga, ruudu ja
ristkiiliku joonestamine.

Kolmnurga, ristkiiliku ja
ruudu umbermoodu
arvutamine.

Pohimeoisted
umbermoot,

umberm40du tdhis P




o arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest koosneva
liitkujundi imbermdddu;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
o konstrueerib kdepéraseid vahendeid kasutades ruudu ja
ristkiiliku;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga timbermdddu
leidmist;
kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning imbermdodu
leidmise dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (niiteks
joonise/skeemi/moistekaardi koostamine; analoogia
kasutamine; seoste loomine; enesehindamistestid);
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

Ruudu, ristkiiliku pindala

e Opitulemused

o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

moistab ja selgitab pindala mdiste tdhendust;

o leiab ja vordleb ruudu ja ristkiiliku pindala iihikruutude

loendamise abil;
o teab, mis on pindvordsed kujundid;
o teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise eeskirju ning
kirjutab need nii sonades, kui valemina;

o teab ja kasutab pindala tdhist S;

o arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;

leiab arvu ruudu;

o kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;
nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande
lahendamiseks;
valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

o kasutab pindala arvutades sobivaid modtiihikuid,
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

o arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad ruudu ja ristkiiliku pindala leidmist;

kasutab ruudu ja ristkiiliku pindala dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (nt skeemid/joonised sarnasuste ja erinevuste

Ristkiiliku ja ruudu pindala
arvutamine.

P6himoisted
pindvordne,
pindala,
pindala tdhis S




omandamisel

visualiseerimiseks; oma sonadega selgitamine kaaslasele;
enesetestimine; “spikri” koostamine jmt);
e hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku pindala leidmise

Ajavaru kordamiseks 15 tundi.

4. Kontroll ja hindamine

Hindamine toimub vastavalt Jakob Westholmi Giimnaasiumi hindamisjuhendile.

5. Kasutatav oppevara

Kaasik, K. (2023) Matemaatika Opik 4. klassile. I osa. Tallinn: Avita.

Kaasik, K. (2023) Matemaatika dpik 4. klassile. II osa. Tallinn: Avita.

Saks, M. (2023) Matemaatika to6vihik 4. klassile. I osa. Tallinn: Avita.

Saks, M. (2023) Matemaatika toovihik 4. klassile. I osa. Tallinn: Avita.

Noor, E., Nurk, E, Telgmaa, A. (2011) Matemaatika 4. klassile I osa. Tallinn: Koolibri
Noor, E., Nurk, E, Telgmaa, A. (2011) Matemaatika 4. klassile 11 osa. Tallinn: Koolibri
Kaljas, T., Nurk, E. (2017) Matemaatika to6vihik 4. klassile. I osa. Tallinn: Koolibri
Kaljas, T., Nurk, E. (2017) Matemaatika to6vihik 4. klassile. Il osa. Tallinn: Koolibri

6. Ldiming
Teema Loiming
Arvud Eesti keel: arvsonade 0igekiri, rooma numbrite

Arvude lugemine ja kirjutamine
Arvude ehitus (jargud, jarguiihikud,
jarkarvud)

Liitmise ja lahutamise omadused
Kirjalik liitmine ja lahutamine
Naturaalarvude korrutamine
Korrutamise omadused

Kirjalik korrutamine

Tehete jarjekord

Naturaalarvude jagamine
Jadgiga jagamine

Kirjalik jagamine

Arv null tehetes

Taht vorduses

Murrud

Rooma numbrid

kirjutamine, funktsionaalne lugemisoskus, teksti
madistmine, lihtsamate tabelite ja diagrammide
lugemisoskus.

Kunstidpetus.

Muusika: muusikaline kirjaoskus, riitmi tunnetamine.
Loodusdpetus: loomariik, kaart, maakonnad,
planeedid.




Mo6otmine

Pikkusiihikud

Naturaalarvu ruut. Pindalatihikud.
Massitihikud

Mahuiihikud

Rahaiihikud

Ajaiihikud

Kiirusiihikud

Temperatuuri modtmine
Arvutamine nimega arvudega
Tekstiilesannete koostamine ja nende
lahendamine

Ouesdpe: praktilised iilesanded kooliiimbruses,
silmamddduline moddistamine

Arvutidpetus: interaktiivse kaardi kasutamine
Eesti keel: iildkasutatavad lithendid, tekstiloome,
funktsionaalne lugemisoskus, teksti mdistmine
To60petus: retseptid

Loodusopetus: kaugused, vahemaad, planeet Maa

Geomeetria
Kolmnurk

Nelinurk, ristkiilik ja ruut

Tehnoloogiadpetus

Ouesdpe: praktilised iilesanded kooliiimbruses




Matemaatika ainekava 5. klass
1. Ajaline maht
5.a klassis 6 tundi nidalas, kokku 210 tundi
5.b Kklassis 5 tundi nadalas, kokku 175 tundi

Eeldatav dpilaskontingent on 4. klassi Oppekava ldbinud Opilane.

Oppeaine sisu ja eeldatavad dpitulemused

Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega (45 tundi)

Arvu ehitus kiilmnendsiisteemis ja naturaalarvude
iimardamine

e Opitulemus
oskuste ja teadmiste tidpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);

o loeb numbritega kirjutatud naturaalarve kuni
miljardini;

o kirjutab naturaalarve dikteerimise jargi

e Kirjutab naturaalarve jairkarvude summana;

o mddirab naturaalarvu jirke ja klasse;

o kirjutab naturaalarvu jirkarvude summana ja
jarguiihikute kordsete summana;

o mdistab arvu klasside sarnasusi;

e {imardab arvu etteantud jirguni;

o teab imardamisreegleid ja timardab naturaalarvu
etteantud jarguni

e jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);

o Kkirjutab naturaalarve kasvavas (kahanevas)
jarjekorras;

o joonestab arvkiire

© margib naturaalarve arvkiirele;

o vordleb naturaalarve kuni miljonini;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemusi;

o hindab kriitiliselt saadud tulemusi;

o oskab reaalelulistes iilesannetes valida, millise
jérguni timardada;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,
analoogiate loomine, iildistamine);

o kasutab ja loob analoogilisi seoseid miljonite
klassist edasi minnes miljardite klassile;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

o hindab oma arengut arvu ehituse ja imardamise
omandamisel,

Arvu ehitus.

Miljonite klass ja miljardite
klass.

Naturaalarvu kujutamine
arvkiirel.

Naturaalarvude vordlemine.
Naturaalarvu imardamine.

Mboisted:

naturaalarvud,

arvu klassid (iihtede klass,
tuhandete klass, miljonite
klass, miljardite klass), arvkiir,
kiimnendsiisteem, jérkarv,
jarguiihik, jarguiihiku kordne,
arvu kujutis, kujutamistihik,
vorratuse margid, imardamine,
ligikaudne arv.




Neli pohitehet naturaalarvudega. Arvu kuup. Arvavaldise
vairtus ja lihtsustamine.

e Opitulemus
oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine

ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10
000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvudega

o kordab ja kasutab peast arvutamist (liitmine ja
lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100
piires);

o liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

o korrutab kirjalikult naturaalarve, mis on viiksemad kui
1000;

o jagab kirjalikult kuni 5-kohalist arvu kuni 2-kohalise
arvuga;

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid,
rakendab tehete jarjekorda;

o tunneb ja rakendab tehete jarjekorda
(liitmine/lahutamine, korrutamine/jagamine, sulud),
arvutab kuni neljatehteliste arvavaldiste véértusi,

o avab sulge arvavaldiste korral; toob iihise teguri
sulgudest vilja;

o koostab etteantud teksti pohjal arvavaldise ja leiab
selle véartuse;

leiab arvu ruudu ja kuubi;

o kordab arvu ruutu;

o selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja oskab leida
arvu kuupi;

nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi tilesande lahendamiseks;

o kordab ja kinnistab probleemiilesande lahendamise
skeemi etappe ja kasutab skeemi iilesannete
lahendamiseks;

o rakendab avaldiste lihtsustamist ja arvu kuubi leidmist
probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

o erinevaid strateegiaid kasutades lahendab
mitmetehtelisi tekstiilesandeid nelja pohitehte ning
arvu ruudu ja kuubi kohta;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

o koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, kus on vaja

nelja pohitehet, arvu ruutu ja arvu kuupi;
valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,

Neli pdhitehet
naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte
pohiomadused ning nende
rakendamine.

Tehete jarjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise vdirtuse arvutamine.
Arvavaldise lihtsustamine
(sulgude avamine, iihise teguri
sulgudest viljatoomine).
Probleemiilesannete
lahendamise skeem.

Moisted:

arvavaldis, arvu ruut, arvu
kuup,

arvavaldise lihtsustamine




iildistamine);

o kasutab matemaatika oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (tehete jirjekord,
tehted), markmete tegemine (tekstist andmete
viljakirjutamine, skeemi koostamine), analoogiate
loomine ja tildistamine (arvu ruut ja arvu kuup; tehted
miljonist suuremate arvudega, arvutamisseaduste
iilekandmine algebrasse);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

o hindab oma arengut nelja pdhitehte omandamisel
naturaalarvudega ja arvavaldiste lihtsustamisel




Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed.
Algarvud. Kordarvud.

e Opitulemus
oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e eristab paaris- ja paarituid arve;

o teab, et 0 on paarisarv;

o oskab selgitada (visualiseerides ja iildistades)
tehte tulemuse paarsust komponentide paarsuse
pohjal;

e eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

o teab algarvu ja kordarvu moisteid

o teab, etarv 1 eiole alg- ega kordarv;

o oskab kindlaks maidrata 100 piires, kas arv on
alg- voi kordarv;

o esitab kordarvu algtegurite korrutisena
(aritmeetika pohiteoreem);

e kasutab madisteid kordne ja tegur tlilesandeid
lahendades;

o modistab, mida tdhendab vdhim vdimalik ja
suurim vdimalik ning miks on kasulik leida
SUT ja VUK;

o leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja
vihima iihiskordse (VUK);

e sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-
ga);

o oskab selgitada, mida tihendab, et iiks arv

jagub teisega;

leiab arvu tegureid ja kordseid,;

teab, et iga arv jagub iseendaga ja arvuga 1;
teab, et arv 0 jagub koikide arvudega;
mdistab, et kui arv jagub etteantud arvuga, siis
ka selle arvu mistahes kordne jagub etteantud
arvuga;

o selgitab visualiseerides etteantud arvu korral
kahe arvu summa ja vahe jaguvust/mitte
jaguvust, kui on teada liidetavate voi
vihendatava ja vihendaja jaguvus etteantud
arvuga;

o otsustab jagamist sooritamata, kas arv jagub 2-
ga, 3-ga, 5-ga voi 10-ga;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

o lahendab jaguvusega seotud tekstiilesandeid, sh
hindab olukordade voimalikkust, kus oluline
on arvude paarsus/ jagumine mingi arvuga.
Valib endale sobivaima lahendusstrateegia;

o rakendab jaguvustunnuseid, jaguvuse omadusi,
algteguriteks lahutamist, SUT-i ja VUK-i
leidmist probleemiilesannete lahendamisel;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

O O O O

Paaris- ja paaritud arvud.
Arvude jaguvus. Jaguvuse
omadused.

Jaguvuse tunnused (2-ga,
3-ga, 5-ga, 10-ga).

Arvu tegurid ja kordsed.
Arvude suurima iihisteguri
ja vihima iihiskordse
leidmine.

Alg- ja kordarvud.

Arvu esitus algtegurite
korrutisena.

Mboisted:

paaris- ja paaritud arvud,
jaguvus,

arvu tegurid, arvu kordsed,
arvude suurim tihistegur
(SUT), arvude vihim
iihiskordne (VUK),
algarv, kordarv, algtegur,
algteguriteks lahutamine,
jaguvustunnus,
ristsumma,

algoritm.




o koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mille
lahendamisel saab kasutada arvude jaguvust;
e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, miarkmete tegemine,
analoogiate loomine, iildistamine);

o kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (jagamine, paaris
ja paaritud arvud, jddgiga jagamine), miarkmete
tegemine (tekstist vajalike andmete
véljakirjutamine), analoogiate loomine
(paarsuse omadused ja jaguvuse omadused,
SUT ja VUK - miinimum ja maksimum),
iildistamine (paarsus ja jaguvus, kordarv on
itheselt esitatav algtegurite korrutisena);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

o hindab oma arengut arvude jaguvusega seotud
omaduste ja moistete omandamisel.

Kiimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurdudega (50 tundi)



Kiimnendmurd

e Opitulemus Oppesisu ja pohimdisted

oskuste ja teadmiste tidpsustused

e teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab Murdarv.
murdarve arvkiirel, Harilik murd.
o teab murru lugeja ja nimetaja tihendust; Kiimnendmurd.
o teab, et murrujoonel on jagamismérgi tdhendus; Kiimnendmurru ehitus.
o kujutab harilikke murde arvkiirel; Kiimnendmurru
o oskab harilikku murdu seostada kiimnendmurruga; timardamine.
o kujutab kiimnendmurde arvkiirel; Mootiihikud. Modtiihikute

loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm
kiimnendkohta);

o moistab kiimnendmurru tdhendust;

o nimetab kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb
kiimnendmurde;

o on teadlik, et kimnendkohtade eristamiseks
kasutatakse meil koma aga osades
kultuuriruumides/digilahendustes punkti;

o kirjutab kimnendmurde numbritega verbaalse
esituse jargi;

timardab arvu ette antud jarguni;

o Umardab kiimnendmurde etteantud jarguni;
jérjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja harilikud murrud);
mdistab ja selgitab modtiithikutevahelisi seoseid,

o tunneb modtiihikute siisteemi (eesliited detsi, senti,

milli, kilo);

o teab ja teisendab pikkus- ning pindalaiihikuid;

o kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskéike ja
tulemusi;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

o kiimnendmurdude dppimisel kasutab erinevaid
Opistrateegiaid (sh meenutamine, kordamine (harilik
murd), analoogiate loomine (naturaalarvud ja
kiimnendmurrud ning nende ehitus, imardamine,
harilikud murrud ja kiimnendmurrud), iildistamine
(mootiihikute eesliited Kilo, milli, senti, detsi);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

o hindab oma arengut kiimnendmurdude omandamisel.

stisteem.

Moisted:

murdarv, harilik murd,
murru lugeja, murru
nimetaja, murrujoon,
kiimnendmurd,
kiimnendmurru téisosa ja
murdosa, kiimnendkohad,
kiimnendikud, sajandikud,
tuhandikud,
ratsionaalarvud,
pikkusiihik, pindalaiihik.




Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja
jagamine.

e Opitulemus
oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000
piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega
(sealhulgas harilike murdudega, mille vdhim iihine nimetaja
on kuni 100);

o liidab ja lahutab kirjalikult kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurde;

o korrutab ja jagab peast kiimnendmurde
jarguiihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01;
0,001);

o korrutab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde;

o jagab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde (jagatav ja jagaja on kuni kolme
kiimnendkohaga);

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid,;

o modistab analoogiat ja erinevusi tehetel ning tehte
tulemustel naturaalarvudega ja kiimnendmurdudega
ning kasutab neid oppimisel;

o lahendab tehete omavahelisi seoseid ja analoogiat
kasutades lihe tundmatuga vorrandi, mis sisaldab
iihte tehet;

o lihtsustab iihe muutujaga kiimnendmurruliste
kordajatega avaldise; teades muutuja/muutujate
vaartust/vaartusi arvutab tahtavaldise vaartuse;

e rakendab tehete jdrjekorda;

o tunneb tehete jarjekorda ja sooritab kuni nelja
tehtega iilesandeid kiimnendmurdudega;

e lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab téhtavaldise
vairtuse;

o oskab kasutada kalkulaatorit, nt kimnendmurdude
sisestamiseks, tehete tulemuste kontrollimiseks; teab
iilakoma voi tiihikut klasside eraldajana;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

o analiilisib iilesannete tekste ja valib sobivaima
strateegia lahendamiseks;

o koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

o hindab oma teadmisi ja oskusi kiimnendmurdudega
arvutamisel.

Neli pohitehet
kiimnendmurdudega.
Tehete jérjekord.




Andmed (20 tundi)

Andmed. Arvandmete illustreerimine.

e Opitulemus
oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;

o tajub skaala tdhendust arvkiire iihe osana;

o toob niiteid skaala kasutamise kohta igapdevaelus
ja loeb andmeid erinevatelt skaaladelt;

o loeb andmeid tulp- ja joondiagrammilt ning oskab
neid iseloomustada;

e illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite abil
arvandmestikku joon- ja tulpdiagrammiga;

o valib sobiva skaala/skaalaiihiku diagramme
joonistades/koostades;

e kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(mdotmine, kiisimustik);

e kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning
arvutab aritmeetilise keskmise;

o kogub lihtsaid andmestikke nii modtes kui ka
kiisitledes;

o korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab neid
sagedustabelisse;

o teab, mis on sagedus ning oskab seda leida;

o arvutab aritmeetilise keskmise, sh digivahendeid
kasutades;

o oskab analiilisida kogutud andmete pohjal leitud
tulemusi;

o kontrollib ja hindab saadud tulemusi, (sh mdistab,
et etteantud arvude aritmeetiline keskmine peab
jddma suurima ja vihima véértuse vahele);

e analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid
joon- vai tulpdiagrammina, pdhjendab valikut;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel,

o hindab oma arengut skaalade, diagrammide
maistmisel, kirjeldamisel ning arvandmete
korrastamisel ja analiiiisimisel.

Arvandmete kogumine ja
korrastamine.

Arvude aritmeetiline
keskmine.

Mboisted:

sagedus, sagedustabel, skaala,
diagramm,

tulpdiagramm,
joondiagramm,

aritmeetiline keskmine.

Algebra ( 15 tundi)




Avaldis. Vorrand. Valem.

e Opitulemus
oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e sclgitab madisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus,
vorrand, valem;

o tunneb dra ja eristab arvavaldist ja tdhtavaldist;

o eristab valemit, vordust, vorrandit, avaldist ja
kasutab maoisteid digesti;

o kirjutab stimbolites tekstina kirjeldatud lihtsamaid
tdhtavaldisi;

o kasutab Opistrateegiana meenutamist/kordamist,
kuidas on seotud Kiirus, teepikkus ja aeg, mis on
iimbermoot ja mis on pindala;

o teab ja kasutab pindala, iimbermdddu ja kiiruse
valemites kasutatavaid tihiseid S, P, v, t, s;

o kasutab pindala, iimbermdddu ja kiiruse valemeid
suuruste leidmiseks;

o selgitab, mis on vorrandi lahend;

o selgitab, mis on vorrandi lahendi kontrollimine;

e avaldab thetehtelisest vordusest tundmatu;
e leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid;

o lahendab {ihte tehet ja naturaalarve sisaldava
vorrandi kasutades tehete omavahelisi seoseid ja
analoogiat;

e lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise
vaartuse;

o lihtsustab iihe muutujaga tdisarvuliste kordajatega
avaldise; teades muutuja/muutujate vaartust/vaartusi
arvutab tdhtavaldise vairtuse;

e sclgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;
e nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi tilesande lahendamiseks;

o tunneb probleemiilesande lahendamise etappe;

o kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskéike ja
tulemusi;

o lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

o kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid
strateegiaid (vOrrandi koostamine, visualiseerimine,
visandamine, tabeli koostamine, seoste Kirjapanek,
alustamine 10pust);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

o kontrollib ja hindab tulemuse reaalsust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

o kontrollib saadud lahendi sobivust iilesande
kontekstiga;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute

Avaldiste koostamine ja
vaartuste leidmine.
Vorrandite koostamine ja
lahendamine.

Valemi kasutamine.
Probleemiilesannete
lahendamine.
Tekstiilesannete
lahendamine.

Moisted:

avaldis, tdhtavaldis,
lihtsustamine, arvavaldis,
valem, muutuja, tundmatu,
vorrand, vorrandi lahend,
vorrandi lahendamine,
iihetehtelise
naturaalarvulise vOrrandi
lahendamine




probleemiilesannete lahendamisel;
o rakendab vorrandi koostamist ning selle lahendamist
ja analiilisi probleemiilesannete lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
o modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;
o koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;
o hindab oma arengut vorrandite koostamise ja
lahendamise omandamisel.

Geomeetrilised kujundid ja mé6tmine (40 tundi)



Sirgloik. Murdjoon. Kiir. Sirge.
Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.

e Opitulemus
oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e joonestab ning tihistab punkti, sirge, kiire, 15igu;

o joonestab sirge, kiire ja 10igu ning selgitab nende
erinevusi;

o margib ning tdhistab punkte sirgel, kiirel ja 15igul;

e joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk,
niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

o joonestab nurga, tdhistab nurga tipu ja kirjutab nurga
nimetuse siimboli ja tdhtedega;

o vordleb etteantud nurki visuaalselt ning liigitab neid,

O joonestab teravnurga, niirinurga, tdisnurga ja
sirgnurga;

o kasutab malli nurga suuruse modtmiseks ja etteantud
suurusega nurga joonestamiseks;

o teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

o leiab jooniselt korvunurkade ja tippnurkade paare;

o joonestab korvunurki ja teab, et kdrvunurkade
summa on 180°;

o arvutab antud nurga korvunurga suuruse;

joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vordsed;

o joonestab digilahendusi kasutades etteantud
suurustega nurki ja oskab moodta seal etteantud
nurkade suurusi.

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

o kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (sirge, 101k,
murdjoon), mérkmete tegemine (nurga suurus,
nurkade liigid), analoogiate loomine (sirge, 101k,
Kiir);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel,

o hindab oma arengut nurkade mootmisel ja nurkadega
seotud mdistete omandamisel.

o

Sirge, 101k ja kiir.
Nurkade liigid.
Nurga suurus ja selle
moodtmine.

Mboisted:

sirgldik, murdjoon, kiir,
sirge, nurk, nurga tipp,
nurga haar, nurkade liigid,
sirgnurk, tdisnurk,
nirinurk, teravnurk,
nurgakraad, mall,
kdrvunurgad, tippnurgad

Simbolid: «£,°




Sirged tasandil

e Opitulemus
oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e joonestab ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged;

o
(@]

o

eristab sirgete ristumist ja 1dikumist;

teab, et ristuvatel sirgetel asetsevad 10igud on
omavahel risti;

tunneb ning kasutab paralleelsuse ja ristumise
siimboleid;

joonestab 16ikuvaid ja ristuvaid sirgeid;

joonestab paralleelseid sirgeid paralleelliikke abil,;
teab, et 14bi antud punkti saab antud sirgele
joonestada ainult iihe ristsirge;

teab, et kui kaks sirget tasandil on risti iihe ja sama
sirgega, siis need kaks sirget on paralleelsed;
joonestab joonestusprogrammiga paralleelseid- ,
ristuvaid- ja 16ikuvaid sirgeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

o

hindab oma oskusi sirgete joonestamisel ja nende
vastastikuste asendite tasandil kirjeldamisel.

Loikuvad-, ristuvad- ja
paralleelsed sirged.

Mboisted:

Loikepunkt, paralleelsed -,
16ikuvad - ning ristuvad
sirged, liikke ehk
paralleelliike, ristuvad
16igud.

Tahised: || ja L




Ruumala.
Ruumalaiihikud.

e Opitulemus
oskuste ja teadmiste tidpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e moistab ja selgitab ruumala moiste
tdhendust;

o teab, et valemites kasutatakse
ruumala tdhisena tahte V;

o hindab timbritsevate objektide
ruumala;

o arvutab, moistab ja selgitab
kuubi ja risttahuka pindala ning
ruumala;

e mdistab ja selgitab ruumalatihikute
vahelisi seoseid;

e teab ning teisendab ruumalatihikuid;

o kasutab iilesandeid lahendades
mootiihikuid ja nende vahelisi
seoseid,;

e arvutab, madistab ja selgitab kuubi ning
risttahuka pindala ja ruumala;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate
loomine, tildistamine);

o kasutab dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine
(pindala, pindalatihikud, kuup,
risttahukas), méarkmete
tegemine, analoogiate loomine
(arvu ruut ja arvu kuup,
ruumalaiihikute vahelised
seosed);

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

o hindab oma teadmisi ja arengut
ruumala ja ruumalaiihikute
tundma Sppimisel.

Ruumala.
Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.
Ruumalatihikud.

Mboisted:

Kuup ja risttahukas, ruumala, ruumalaiihikud
(mm3, cm?, dm3, m@, liiter, detsiliiter,
sentiliiter), tthikkuup, kuubi ruumala, risttahuka
ruumala, pinnalaotus.




Plaanimoot.
Mootkava.
e Opitulemus Oppesisu ja
oskuste ja teadmiste tdpsustused pohimadisted
e teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid Plaanimdot.
lahendades;
o selgitab plaanimoddu tdhendust; Moisted:
o oskab etteantud plaani ja selle modtkava jargi leida plaan, plaanimdadt,
reaalsete objektide suurusi, objektide vahelisi kaugusi. moodtkava.
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;
o hindab oma arengut plaanimdddu moistmisel ja
kasutamisel;
e kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskiike ja tulemusi.

Ajavaru 5/30 tundi

4. Kontroll ja hindamine
Hindamine toimub vastavalt Jakob Westholmi Giimnaasiumi hindamisjuhendile.

5. Kasutatav dppevara
Nurk, E., Telgmaa, A. (2013) Matemaatika 5. klassile 1. ja 2. osa, Tallinn: Koolibri.
Kaljas, T., Nurk, E. (2012) Matemaatika to6vihik 5. klassile. Tallinn: Koolibri.
Kaasik, K. (2012) Matemaatika opik 5. klassile I ja II osa. Tallinn: Avita.

6. Ldiming
Teema Loiming
Arvud, algebra Eesti keel: arvsdnade Gigekiri, rooma numbrite
Arvude lugemine ja kirjutamine Kirjutamine, funktsionaalne lugemisoskus, teksti
Arvude ehitus (jargud, jarguiihikud, moistmine, lihtsamate tabelite ja diagrammide
jarkarvud) lugemisoskus.
Liitmise ja lahutamise omadused Kunstidpetus.
Kirjalik liitmine ja lahutamine Muusika: muusikaline kirjaoskus, riitmi
Naturaalarvude korrutamine tunnetamine.
Korrutamise omadused Loodusopetus: loomariik, kaart, maakonnad,
Kirjalik korrutamine planeedid.
Tehete jarjekord
Naturaalarvude jagamine
Jadgiga jagamine
Kirjalik jagamine
Arv null tehetes




Taht vorduses
Murrud
Rooma numbrid

Mootmine, andmed

Ouesdpe: praktilised iilesanded kooliiimbruses,

Pikkustihikud mdddistamine

Naturaalarvu ruut. Pindalatihikud. Arvutidpetus: interaktiivse kaardi kasutamine
Ruumala Eesti keel: iildkasutatavad lithendid, tekstiloome,
Massitihikud funktsionaalne lugemisoskus, teksti mdistmine
Mahuiihikud To00petus: retseptid

Rahaiihikud Loodusopetus: kaugused, vahemaad, planeet Maa,
Ajaiihikud plaanimoot

Kiirustihikud

Temperatuuri mdotmine

Arvutamine nimega arvudega

Tekstiilesannete koostamine ja nende

lahendamine

Geomeetria Tehnoloogiadpetus

Kolmnurk Ouesdpe: praktilised iilesanded kooliiimbruses

Nelinurk, ristkiilik ja ruut

Matemaatilised terminid

Voorkeel




Matemaatika ainekava 6. klass
1. Ajaline maht
5 tundi nédalas, kokku 175 tundi

2. Eeldatav Opilaskontingent on 5. klassi dppekava ldbinud dpilane

Oppeaine sisu ja eeldatavad dpitulemused

HARILIKUD MURRUD (60 tundi)

Harilik murd ja selle pohiomadus. Liigmurru
teisendamine segaarvuks ja vastupidi.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tiipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;
e teab hariliku maistet;

o teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

o teab, et murrujoonel on jagamisméargi

Harilik murd, selle pohiomadus.
Harilike murdude vordlemine.

Harilike murdude teisendamine
(liigmurd segaarvuks ja segaarv

tdhendus;
o tunneb liht- ja liigmurde;
o teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku
murruna;
o taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima
iihisteguriga, jdddes arvutamisel saja piiresse;
teab, milline on taandumatu murd;
laiendab murdu etteantud nimetajani;
esitab lilgmurru segaarvuna ja vastupidi;

o teab, et segaarv koosneb tdisosast ja murdosast;
jarjestab ja vordleb harilikke murde, mille ithine
nimetaja on kuni 100;

o teisendab murde tihenimelisteks ja vordleb

neid;

o teab, et murdude tlihiseks nimetajaks on antud

murdude vdhim iihiskordne;
kujutab murdarve arvkiirel;
kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

o kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava

osana 13digust ja tasapinnalisest kujundist;

o kujutab harilikku murdu osana hulgast;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust; (harilike murdude pohiomaduste
omandamisel ja rakendamisel)
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
hindab oma arengut harilike murdude pohiomaduste
omandamisel ja rakendamisel (matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel).

o O O

liigmurruks).

Pohiméoisted:

Harilik murd,

murru lugeja,

murru nimetaja,
murrujoon,
taandumatu murd,
lihtmurd,

liigmurd,

segaarv,
ithenimelised murrud,
erinimelised murrud,
hariliku murru pdhiomadus,
murru taandamine,
murru laiendamine,
murru laiendaja,

arvu kordne,

arvude tihiskordne.




Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine)
harilike murdudega, mille vdhim tihine nimetaja on kuni
100;

o liidab ja lahutab tihenimelisi ning erinimelisi
murde, mille vdhim {ihine nimetaja on kuni
100,

o tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel,

e valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Uhenimeliste murdude liitmine
ja lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Segaarvude liitmine ja
lahutamine.

Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohiméisted

e arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine)
harilike murdudega, mille vihim iihine nimetaja on kuni
100;

o korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve
taisarvudega;

o jagab harilikke murde omavahel ja murdarve
tdisarvudega ning vastupidi;

e kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike
murdudega, lahendades jaguvuse tlilesandeid);

e leiab arvu pdordarvu;

o tunneb podrdarvu moistet;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

o tunneb lihtmurdude korrutamise ja jagamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;

o tunneb segaarvude korrutamise ja jagamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja
jagamise oskuste omandamisel.

Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.

Segaarvude korrutamine ja
jagamine.

Pohimoisted:

poordarvud.




Arvutamine murdudega.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille vdhim
tthine nimetaja on kuni 100;

o arvutab tépselt avaldiste vadrtusi, mis sisaldavad nii
kiimnend- kui ka harilikke murde ja sulge (ei tekita
negatiivseid vahe- ega 1opptulemusi);

e teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru
kiimnendldhendi;

o teisendab 10pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ja hariliku murru 16plikuks
kiimnendmurruks voi Idpmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks;

o leiab hariliku murru kiimnendldhendi ja vordleb
harilikke murde kiimnendlahendite abil;

e rakendab tehete jirjekorda;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid,;

o tunneb nelja pohitehte eeskirju harilike murdudega
(sh segaarvud) ning rakendab neid arvutades;

e valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate iilesannete
lahendamiseks endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike murdude kohta
uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tdis-ja murdarvudega;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
harilikke murde;

e hindab oma arengut harilike murdude teisenduste omandamisel
ja harilike murdudega arvutamisel.

Arvutamine harilike ja
kiimnendmurdudega.
Kiimnendmurru teisendamine
harilikuks murruks ning hariliku
murru teisendamine
kiimnendmurruks.

Pohiméisted:
kiimnendmurd,

16plik kiimnendmurd,
10pmatu kiimnendmurd,
10pmatu perioodiline
kiimnendmurd,
perioodiline kiimnendmurd,
kiimnendmurru periood,
kiimnendldhend.

NEGATIIVSED ARVUD (25 tundi)




Taisarvud.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

loeb ja kirjutab tdisarve;

o selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende
kasutamise kohta elulisi néiteid;

e |eiab arvu vastandarvu;

o teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja
arvuga null moodustavad tdisarvude hulga;
o teab, et vastandarvude summa on null;
e jarjestab ja vordleb tdisarve;
o vordleb tdisarve ja jarjestab neid,
o teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja sarnasusi;
o leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

e hindab oma arengut tdisarvude tundmadppimisel.

Positiivsed ja negatiivsed arvud
arvteljel.

Arvude jarjestamine.

Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel.

Pohimoisted:
Negatiivne arv,
positiivne arv,
vastandarvud,
tiisarvud,

arvtelg,

nullpunkt,
kujutamisiihik,
punkti koordinaat.




Arvutamine tiisarvudega.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega;
o liidab ning lahutab positiivsete ja negatiivsete
taisarvudega, tunneb arvutamise reegleid,;
o avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)
o teab, et vastandarvude summa on null, ja rakendab
seda teadmist arvutustes;
o rakendab korrutamise ning jagamise reegleid
positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega arvutades;
e rakendab tehete jirjekorda;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
negatiivseid arve (vOi ka arvu absoluutvairtust);
e leiab arvu absoluutvéartuse;
o teab arvu absoluutvairtuse geomeetrilist tdhendust;
o leiab tdisarvu absoluutvairtuse;
e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
e valib tdisarve sisaldavate lilesannete lahendamiseks sobiva
lahendustee, kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
o kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis, rakenduses
jne) arvutuste kontrollimiseks;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
e hindab oma arengut tdisarvudega arvutamise oskuste
omandamisel.

Arvutamine tdisarvudega.

Pohimoisted:
arvu absoluutvéartus.

PROTSENT (15 tundi)




Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tapsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e sclgitab protsendi mdistet;

o teab, et protsent on iiks sajandik osa
tervikust;

e |eiab osa tervikust;

o leiab osa tervikust nii tihikumeetodi kui
algoritmi abil;

o teisendab 16pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ja hariliku murru I6plikuks
kiimnendmurruks voi Idpmatuks
perioodiliseks kiimnendmurruks;

o leiab arvust protsentides maédratud osa;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi
protsentiilesande lahendamiseks;

e valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust)
lahendamiseks sobivad lahendusstrateegiad ja
lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

o lahendab igapédevaelule tuginevaid tilesandeid
protsentides mairatud osa leidmisele (k.a
intressiarvutused);

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
madratud osa leidmiseks;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
madratud osa leidmise kohta;

o modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas
reaalses kontekstis esineva probleemi, mis
sisaldab protsenti;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

e hindab oma arengut protsendi mdiste omandamisel ja osa
leidmisel tervikust.

Protsendi mdiste.
Osa leidmine tervikust.

Tekstiilesanded.

Pohimoisted:
protsent,
osamaar,
protsendimadr,
laen,

intress,
intressimadr,

lihtintress.

KOORDINAATTASAND (10 tundi)




Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohiméaisted

e joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud

koordinaatide jéirgi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;
o madrab punkti koordinaate koordinaatteljestikus;

e joonistab ja loeb temperatuuri ning litkkumise graafikut;

o joonestab lihtsamaid temperatuuri ja liilkumise
graafikuid;
o loeb andmeid temperatuuri ja lilkumise graafikutelt;

e kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mdotmine,
kiisimustik);

e teab koordinaattasandi telgede nimetusi;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

e hindab oma arengut koordinaatteljestiku mdiste omandamisel ja
punkti asukoha midramisel koordinaatteljestikus.

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik, iihtlase
liilkumise graafik ja teised
empiirilised graafikud.

Pohimoisted:
koordinaattasand,
koordinaatide alguspunkt e.
nullpunkt,

abstsisstelg,

ordinaattelg,
koordinaatveerand,
koordinaatteljestik,

punkti abstsiss,

punkti ordinaat.

GEOMEETRIA (65 tundi)




Ring ja ringjoon.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi;
o teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri
tdhendust;
o joonestab etteantud raadiuse vdi diameetriga ringjoont;

Ring ja ringjoon, nende
joonestamine.

Ringjoone pikkus ja ringi
pindala.

e selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega; Pohimoisted:
o leiab katseliselt arvu 7 ligikaudse védrtuse; Ringjoone raadius,
e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala; diameeter,
o eristab ringi ja ringjoont; ringi keskpunkt;
o teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi tihist C; ringjoon,
e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh ring,
kordamine, méarkmete tegemine, analoogiate loomine, tildistamine); ringjoone pikkus,
e hindab oma arengut ringi ja ringjoone mdiste omandamisel ja ringi pindala,
ringjoone pikkuse ning ringi pindala arvutamisel. arv m (Pii).
Sektordiagramm
e Opitulemus Oppesisu ja
o oskuste ja teadmiste tiipsustused pohiméisted

e teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;
o joonestab sektoreid;
o loeb andmeid sektordiagrammilt;
e illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku
sektordiagrammiga;
o joonestab sektordiagramme joonestusvahendite ja
joonestusprogrammi abil;
e analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp-
vO1 sektordiagrammina, pohjendab valikut.
e hindab oma arengut sektordiagrammi moiste omandamisel ja
sektordiagrammi joonestamise ning sellelt andmete lugemise osas;
e rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
o koostab lihtsamas kontekstis esineva probleemi,
kasutades lahendamisel sektordiagrammi.

Sektordiagramm

Pohiméisted:
Ringi sektor,
sektordiagramm,
taispoore.




Peegeldus sirgest ja punktist.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tiipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid;
o teab ja tunneb telgsiimmeetrilisi kujundeid,;
o joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud punktiga

stiimmeetrilise punkti, antud 16iguga stimmeetrilise 16igu

ning antud kolmnurga vdi nelinurgaga siimmeetrilise

kujundi;

e toob néiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning simmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT voimalusi (nditeks

internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);
o eristab joonisel siimmeetrilised kujundid;
o eristab tsentraalsiimmeetrilisi kujundeid;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi siimmeetriat sisaldavate
probleemiilesannete lahendamisel;
e hindab oma arengut siimmeetria mdiste omandamisel.

Peegeldus sirgest.
Peegeldus punktist,

Pohiméisted:
Telgsiimmeetria,
slimmeetriatelg,
peegeldustelg,
kujutis,
tsentraalsimmeetria,
telgstimmeetriline kujund,
vordsed kujundid,
punkti kaugus sirgest.

Lo6igu ja nurga poolitamine.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tiipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu
keskristsirge, nurgapoolitaja;
o poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning joonestab
keskristsirge;
o poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;
o joonestab IKT-vahendite abil 106igu keskristsirge ja

nurgapoolitaja ning sirge suhtes siimmeetrilisi kujundeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
e hindab oma arengut 16igu ja nurga poolitamise omandamisel.

Ldigu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.

Pohiméisted:
16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja,
16igu poolitamine,
ristsirge.




Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vordsuse tunnused.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui
ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi;

o nditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja
nurki;

o leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga 14dhisnurki,
vastasnurki, ldhiskiilgi ja vastaskiilgi;

o teab ja kasutab nurga stimboleid;

o joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi ning iihe kiilje ja selle
lahisnurkade jargi;

e rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

o teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda
puuduva nurga leidmiseks;

e pdhjendab, kas kolmnurgad on vdrdsed voi ei ole kolmnurkade
vordsuse tunnuste abil;

o teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK,
NKN ning kasutab neid iilesandeid lahendades;

e hindab oma arengut kolmnurga vrdsuse tunnuste omandamisel ja
teab kolmnurga sisenurkade summat.

Kolmnurk, selle
elemendid.

Kolmnurga nurkade
summa.

Kolmnurkade vordsuse
tunnused. (KKK, KNK,
NKN).

Kolmnurga joonestamine
(kolme kiilje jargi, kahe
kiilje ja nendevahelise
nurga jirgi ning iihe kiilje
ja selle 1ahisnurkade jérgi).

Pohimoisted:
kolmnurk ja

selle elemendid,
kolmnurga nurkade
summa,
lahiskiiljed,
lahisnurgad,

KKK, KNK, NKN.

Kolmnurkade liigitamine.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tapsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jirgi;
o nditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja
nurki;
o liigitab jooniste ning etteantud andmete (nt info antud
tekstina) kolmnurki nurkade ja kiilgede jérgi;
o nditab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;
o nditab ning nimetab vordhaarses kolmnurgas kiilgi ja
nurki;
o teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid
iilesandeid lahendades;
e joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetria programmi;
o joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse
kolmnurga;
o joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse kolmnurga;
o joonestab dpitud kolmnurki arvutiprogrammi abil;
e hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise omandamisel.

Kolmnurkade liigitamine.

Pohimoisted:
teravnurkne kolmnurk,
niirinurkne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk,
kaatet,

hiipotenuus,
vordkiilgne kolmnurk,
erikiilgne kolmnurk,
vordhaarne kolmnurk,
haar,

alus,

tipunurk,

alusnurk.




Kolmnurga iimbermoot ja pindala.

e Opitulemus
o oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e arvutab kolmnurga iimbermoddu;
e joonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga pindala;
o tunneb mdisteid alus ja korgus, joonestab iga kolmnurga
igale alusele kdrguse;
o mdodab kolmnurga aluse ja kdrguse;
e madistab ja selgitab pindala mdistete tihendust;
o teab ja rakendab kolmnurga pindala valemit, eristab
tédisnurkse kolmnurga pindala valemit;
e hindab oma arengut kolmnurga iimbermdddu ja pindala arvutamise
moiste omandamisel;
e valib iilesande lahendamiseks sobiva lahendustee kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki sisalduvate
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel.

Kolmnurga iimbermdot ja
pindala.
Kolmnurga alus ja kdrgus.

P6himaoisted:
kolmnurga alus,
kolmnurga kdrgus,
kolmnurga pindala,
kolmnurga timbermodt,
tédisnurkse kolmnurga
pindala.

4. Kontroll ja hindamine

Hindamine toimub vastavalt Jakob Westholmi Giimnaasiumi hindamisjuhendile.

5. Kasutatav dppevara

Telgmaa, A., Nurk, E. (2002) Matemaatika 6. klassile. | osa Tallinn: Koolibri.
Telgmaa, A., Nurk, E. (2002) Matemaatika 6. klassile. Il osa Tallinn: Koolibri.
Kaljas, T., Nurk, E.(2002) Matemaatika to6vihik 6. klassile. Tallinn: Koolibri.

6. Loiming
Teema Loiming

Harilik murd Eesti keel: funktsionaalne lugemisoskus, tekstist
Harilike murdude liitmine ja arusaamine, tekstiloome, arvsdnade digekiri
lahutamine Ajalugu: Vanad Idamaad, Kreeka, Rooma
Harilike murdude korrutamine ja
jagamine
Protsendid
Geomeetrilised kujundid Tehnoloogiadpetus.
Ringjoon ja ring Kunstiopetus.
Stimmeetria, ristsirge
Kolmnurk
Positiivsed ja negatiivsed arvud Tehnoloogiadpetus.
Taisarvud Loodusdpetus.
Arvutamine tdisarvudega Eesti keel.




Koordinaatteljestik ja graafikud
Tekstiilesanded

Matemaatika opitulemused II kooliastmes

Arvutamine — opitulemused

Opilane:

1)

2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)

loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning
positiivseid ratsionaalarve;

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;

kirjutab naturaalarve jdrkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult tdisarvude ning
positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab tehete jarjekorda;

sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga);

eristab paaris- ja paarituid arve;

kasutab harilike murdudega tehteid sooritades tihiskordse ja tihisteguri leidmist;
timardab arvu etteantud tdpsuseni;

leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, podrdarvu ja absoluutviirtuse;

tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel, kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust;

10) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks

ning leiab hariliku murru kiimnendldhendi;

11) kasutab digitaalseid Gppematerjale ja arvutiprogramme nii dpetaja juhendusel kui ka

iseseisvalt.

Andmed ja algebra — épitulemused

Opilane:

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)

tunneb protsendi moistet ja leiab osa tervikust;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;
joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jérgi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate;

loeb ja joonistab temperatuuri ning litkumise graafikut;

lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise véértuse;

leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;

kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgloikdiagrammiga;

loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.

Geomeetrilised kujundid ja m66tmine — opitulemused

Opilane:




1)
2)
3)
4)
5)

6)

7)
8)

9)

teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

teab plaanimoddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 10igu, murdjoone, ristuvad, 16ikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi;

joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
korvunurgad, tippnurgad);

konstrueerib sirkli ja joonlauaga 18igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid;

toob néiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavas kunstist, kasutades IKT voimalusi (internetiotsing, pildistamine);

rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jirgi, joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

10) arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.



